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BOTA F0G0 NO ARCADE 



DOOM E TUROK TRAIEM 
TIROS E AgAO A0N64 

DETONADOS: 

MAUI MALLARD (SNES) A 
BUGS BUNNY (MEGA) A 
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FINAL FANTASY VII 
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DIE HARD ARCADE 
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AS PRIMEIRAS 
IMAGENS DE 
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Tern craque na quadra. 




Dharma Basketball. 



DISPARADO 
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PATO EM DOSE DUPLA 
Pato Donald aparece em 
versoes para o Mega ipag. 
401 e para o SNes 

ipag, 54}nojogo 

Maui Mallard. 

pato virou 

detetive! 




TRES VEZES 
STREET FIGHTER 
Com nove 



lutadores novos, 
graficos 
cbocantes e 
movimentapao de 
primeira, Street III arrasa ipag. 42) 



ESTREIA DE GALA 
Final Fantasy comeca 
com o pe direito no 
P.Station com sua 
set'tma versao. Um 
jogaco!! 




LABIRINTOS 

EM 64 BITS 

Onovo 

console da 

Nintendo 

ganha sua 

primeira versao de Doom e mostra 

o que e um jogo de acao e tiro de verdade 

Ipag, 18) 



CIRCUITO ABERTO 

A Nintendo anuncia redugao 
de prego do N64 no Japao 

PRE-ESTREIA 

SGP mostra as phmeiras 
imagens do novo Mortal 

GOLPE FINAL 

Um show de pancadas para 
Real Bout Fatal Fury Special 

ESPORTE TOTAL 

Emocao e velocidade em 2 
logos de corrida para P.Station 



- 
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SUPERGP DICAS 

Final especial de Donkey 3 e 
muitos codigos para Die Hard 

DETONADO 

Os jogos para SNes e Mega 
fazem a alegria da galera 

COMPUTER ZONE 

Red Alert, nova versao de 
Command & Conquer 
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FINAL STAGE 

Conhega os lances finais da 
trama de Policenauts 



64 
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JOGOS DESTA ED1CAC 


MEGA 




Bugs Bunny in Double Trouble 


58 


Donald in Maui Mallard 


40 


SNES 




Arkanoid ■ Doh it Again 


38 


Maui Mallard in Cold Shadow 


54 


Vs. Collection 


39 


SATURN 




Die Hard Arcade 


24 


Elevator Action Returns 


28 


Enemy Zero 


26 


Hulk 


30 


Independence Day 


31 


J-League Victory Goal '97 


17 


Policenauts 


64 


Real Live Parodius Forever with me 


32 


Resident Evil 


13 


Soviet Strike 


27 


Taromaru 


25 


P.STATION 




Ace Combat 2 


16 


Final Fantasy VII 


34 


Ghost in the Shell 


14 


Hulk 


30 


Independence Day 


31 


Perfect Weapon 


36 


Policenauts 


64 


Rally Cross 


46 


Real Live Parodius Forever with me 


32 


Spider 


37 


The King of Spirits Max 


47 


The Lost World 


15 


Time Crisis 


16 


Xevious 3D 


14 


3DO 




Policenauts 


64 


NINTENDO 64 




Dark Rift 


14 


Doom 64 


18 


Turok, the Dinasaur Hunter 


22 


ARCADE 




Darltstalkers Jedah's Damnation 


13 


Mortal Kombat IV 


12 


Street Fighter III 


42 


Virtua Striker 2 


14 


PC CD 




Command & Conquer Red Alert 


62 


Lords of the Realm II 


63 


NEO GEO CD 




Real Bout Fatal Fury Special 
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llusrracoo de Capo: HECTOR GOMEZ E ROKO 



N 








OBaby nem acreditou! 
Depois de tanto tempo 
sem fazer o jogo da capa, 
este mes ele se divertiu pra valer. Af inal, nao e 
sempre que se pode juntar dois nomes como 
Street Fighter e Mortal Kombat na mesma 
capa. Na pole position da informacao, SGP 
traz, ao mesmo tempo em que o jogo e 
Ian cad o rtos arcades, o esperadissimo Street 
Fighter III, que vem com novos graficos, uma 



movimentacao detonante e novos 
personagens. Ja de Mortal Kombat 
trazemos as primeirissimas 
imagens, recem-saidas do forno. Mas 
tern muito mais. Nintendo 64 
comeca a arrepiar. Doom 64 e Turok 
mostram o porque. No Golpe Final, voce 
tern 156 golpes para Fatal Fury Real Bout 
Special. IMos detonados, os 16 bits 
mostram que a in da estao vivos, A Marjo 
ralou para terminer Maui Mallard in Cold 
Shadow (SNes) e Bugs Bunny in Double 
Trouble (Mega). Saturn tern urn game de 
acao pra ninguem botar defeito, Die Hard 
Arcade. Kamikaze fez um minidetonado do 
Final Fantasy VII, que estreia no P.Station. E o 
Computer Zone ganha dois jogacos, Command 
& Conquer Red Alert e Lords of The 
Realm II. E aguardem, pois 
no mes que vem SGP faz 
tres anos e o presente de 
aniversario vai ser seu!! 
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Enfim, o Lord 
colocou as maos em 
Doom 64. As maos 
easteias, jaque 
depois de jogar 
Spider o cara ficou se 
achando o homem- 
aranha dopeda?o. 
Baby so chama 
o cara de Lord Teia. 

RECOMENDADOS 

DOOM 64 
SPIDER 
MAUI MALLARD (MEft 
\ SOVIET STRIKE 
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machao chorou 
quando viu as 
primeiras fotos de 
S Mortal Kombat IV. 
Mas quern chorou 
pra valer foi o 
\ Kamikaze que, 
inocente, levou 
uma surra em 
Street Fighter III. 

RECOMENDADOS 

MORTAL KOMBAT IV, 

STREET FIGHTER III 

REAL BOUT SPECIAL 

TUROK 
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Marjo tentou correr 
do perigo jogando 
Rally Cross, mas 
nao deu certo: ela 
teve de ajudaro 
Pernalonga e o Pato 
Donald em Bugs 
Bunny in Double 
Trouble e Maui 
Mallard. 

RECOMENDADOS 

RALLY CROSS 

BUGS BUNNY 

MAUI MALLARD (SNES) 

ELEVATOR ACTION 
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ARTE NO ENVELOPE 



Os animais pre-historicos estao em alta e valeram o premio do mes 
para o mineiro Eber Ferreira Queiroz, da cidade de Lagoa Santa. E 
fiquem espertos, pois no mes que vem vao rolar novidades na area 
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A galera de 
Pernambuco segue 
firms na secao, 
dessa vez com o 
Sonic do Sandro 
Firmino da Silva, 
de Olinda 



Os mineiros estao 
dominando o pedaco! 
Eber Ferreira Queiroz, de 
Lagoa Santa, mostrou 
que e chegado am urn 
primitivo e faturou o 
premio do mis 









Sonic 
anda 
invocado 
com o Mario 
Bros a com 

o Chafe. Pelo menos IS polos lados de indaiatuba, 

SP, onde mora o Joio 

Carlos Santos 
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Luis Antonio de 
Oliveira, da cidade de 
Afto Caparao, nio 
esconde de ninguem que 
4 tide carteirinha da Mai 
Shiranui, E, nam sonho 
bam ao gosto dos 
mineiros, imaginou-a 
napraia 
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$e voce tern urn Saturn e 
faz parte do time de fissurados 
em The King of Fighters '96, deve 
ter ficado meio passado com a 
materia da edicao 36 de SGP 
(pag. 21). Afinal, a materia 
mostrou os mestres mas nao 
dizia como aciona-los! Vamos la: 
aperte Start e, sem soltar, t + Y, 
■» + A, «- + X, 4 + B. sinal de + 



indica os botoes que devem ser 
apertados ao mesmo tempo. 
Outro problema da galera do 
Saturn foi com Fighters Mega mix 
(pag. 18). Sao 32 lutadores no 
total e nao disponiveis logo de 
cara. Mas nem tudo sao 
reclamapoes (pelo contrario, eu e 
que sou chato!). A edicao saiu 
das mais bonitas e quentes. E o 
pessoal da grafica nao 
economizou tinta dessa vez! 




Valter Felipe Puke, 

de Nova Odessa, SP, 

mandou ate um 

puxao de orelhasno 

Chefe, Alem do seu 

Vega, 6 claro 



A gatinha car/oca 
Ana Paula Gomes 
Ferreira, de Sao 
Gongalo, se liga na 
cabeleira loura do 
Goku 



Que coisa! Sidnei Paschoal Braga, de 
Sao Paulo, SP, caprichou no desenho da 
Coisa e, de quebra, pintou um clone da 
Carta Perez junto 




As cartas para 

esta secao devem ser 

enviadas com nome 

compieto, telefone, idade, 

endereco e o CPF do 

leitor ou de seu 



Robson Gomes 
Ferreira, de Registro, SP r arrepiou 
no trago dos personagens de Samurai 
Shodown IV 
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nar e preciso, mas se o 

dinheiro entrar sem 
necessidade de muita imaginacao, 
tudo bem, Jogadores e jogadoras, 
por essa trilha segue a industria 
de jogos. Ao mesmo tempo 
em que temos otimas 
novidades como Turok e *• • 
Tomb Raider- cada 
vez mais raras, e 
verdade- os classicos 




ja chegam ao requinte 
de ter a versao da versao. A 
saivacao sao o instinto de 
sobrevivencia e a modernizacao 
tecnologica, que nao deixam 
ninguem dormir em cima das 
glorias passadas. Menos mal, 
assim a Midway pode trazer um 
novo Mortal, agora poligonal, e 
a Capcom parou de patinar 
nos Alpha, Zero etc. e botou 
Street Fighter III na prac.a. 
Novidade nao faz mal a 
ninguem! 



GAMES S TATION 







* Aparelhos 

*Cd's 

* Cartuchos 

* Acessbrios 

Atacado 



Assistencia Tecnica 
Especializada 

Atendemos via 



para todo Brasil 



TELEFAX: (Oil) 

543-5753 



Rua: Antonio de Macedo _^ 
Soares, 1322 ' 

Campo Belo - S. P. 
CEP04607- 002 



Temos Cords (MAGIC) 
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ITIO DOS! 
ICAMESd 

Pessoal da poderosa SGP, sou 

Carlos Rogerio Casarini, 35 anos e 

tenho duas filhas, de 11 e 5 anos. 

Nos e minha mulher, Geni, de 33 

anos, somos loitores de SGPe 

gamemaniacos. Todo fim de sernana 

reunimos unn pessoal e fazemos 

disputas bem legais. Mas estamos 

com dificuldades no "Palace Midas" 

em Tomb Raider. Pedimos a ajuda 

de voces. 

Carlos Casarini, 
Sao Bernardo, SP 



CHEFE: tio Carlos, detonamos o 
jogo na edicao passada (36). 



~«l|ii - Marjorie, 

111* * 1®> deteSt ° 

fKi^^* fazer isso ' 

v) mas tenho de 

corrigi-la, poisexiste 

urn jeito fazer o Sonic 2 ficar 

invencivel. No menu de fases, 

selecione o Sound test, ouca as 

musicas 4-1-2-6-1-9-9-2-4, escoiha 

a fase e comece a jogar. Se pegar 

pelo menos 50 aneis, o Sonic 

ficara dourado, rapido e invencivel. 

Marjorie, porque o Baby e careca? 

Patricia Portugal 
Sao Paulo, SP 

MB: Paty, obrigada pela 
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Tenho 11 anos e uma 

sugestao: que tal fazer concursos 

de Arte no Envelope so para as 

meninas? Talvez assim tenha 

mais desenhos no Rosa Shock. 

Ah, adoro todos, principalmente 

o Ma reel o! 

Meyre Sato 
Curitiba, PR 

MB: Meyre, adorei $eu 

desenho do Kamikaze e 

aproveito para publica-lo.Mas 



corregao. Quanto ao Baby, 
parece que e/e era fa do Kojak 
na infancia... 

Querida Marjorie, concordo com 

o Hugo Mellincouvicht [SGP 34), 

voce deve ser uma mocreia. Por 

que nao usa suas fotos, sem esse 

papo de irma-gemea? 

Sandro Araujo da Costa 
Manaus, AM 

MB: 

Querido 

Sandro, veja so os 

meus olhos de preocupagao... 




Clubes 

Quern quiser associar-se ao 
Winner Club Game, mande 
seus dados pessoais e R$ 1,00 
e receba mensalmente nossos 
boletins. Escreva para 

Winner Club Game 

Av. Rio do Pau, 646, Anchieta, 

Rio de Janeiro, RJ 

CEP: 21645-520 



podemos competir com os 
meninos nas Artes, pois ja 
safmos com o premio mais de 
uma vez 

Meu nome e Raissa Krettle e 

tenho 8 anos. Acho a SGP 

interessante, mas precisa de 

mais passwords, fotos maiores e 

mais manhas. Sou menina mas 

adoro videogames. 

Raissa Krettle 
Governador Valadares, NIC 

MB: Raissa, meu an jo, voce 
so tern 8 anos mas ja faz 
comentarios de profissional! 
Vamos ievar em conta!! 




{/} Vendo Saturn com 2 

^\ controles, por RS 450,00. 

^^ Ou troco por P.Station, 

^d Tratar com 

^t Emerson, tel. 

O (011)6141-0580, 
Sao Paulo, SP. 

{/J Vendo urn SNes com 2 
{/} controles e 17 cartuchos 

^f (9 de RPG e 8 de agao) por 

R$ 500,00. Tratar com 
*j Cecilia, tel. (019)247-4761, 
^^ Campinas, SP. 

Troco o CD Nights, para Saturn, 
por Panzer Dragoon ou outro de 
meu interesse. So para o Rio de 
Janeiro. Tratar com Altai r, tel. (021) 
234-5125 ou 568-0547. 

Com pro carts de 

SNes ou troco os 
games Art of Fighting 
2, Michael Jordan, NBA 
95, Power Rangers por 
outros do meu interesse para SNes. 
Escrever para Jeremias Barbosa de 
Souza, rua Luiz Gomes de Lima, 70, 
Belern, Paraiba. CEP: 58255-000. 

Vendo urn Mega Drive III com 3 




SUPER QPRESPONDE 




Virtue Fighter 3 saira para 
Saturn? Quando sai o novo 
DarkStalkers com a placa 
CPS II? E Street Fighter III, 

para quando esta previsto? 

Ademar Salvador! 
Campo Mourao, PR 

BB: Parece que voce gosta 
mesmo de luta, caral VF 3 sai 
para Saturn ainda este ano. 
DarkStalkers III deve estar 
pintando este mes com a nova 
placa. Pelo que sabemos vai 
chamar DarkStalkers mesmo. 
Street ja esta na sua SGP. Ate! 

controles, dois de seis botoes e 
urn de tres botoes, com o jogo 
Super Street 
Fighter II, tudo na 
caixa, por R$ 

290,00. Tratar com ^**fj 
Fabio, rua Alagoas 275, 
Campina Grande, PB. 

Vendo um Mega com joystick 
corrtum, de 6 botoes, e um 
controle turbo com tone de 
ouvido. Junto, os seguintes jogos; 
Mortal 1, Street Fighter, Last Battle, 
Exterminador do Futuro e Fifa 96, 
Tudo por R$ 160,00. Ou troco por 
um Saturno e volto dinheiro. 
Com pro um P. Station com urn 
controle e um CD. Tratar com 
Murilo,tel. (016)729-5185, 

Ituverava, SP. 

Vendo fitas de 
video do Ranma 
1/2. Sao 165 capftulos, 
mais 8 longas-metragens, 2 
especiais e um com varios clips. Ao 
todo sao mais de 176 desenhos, 
tudo por R$ 60,00. Vendo tambem 
12 mangas em otimo estado por R$ 
30,00. Tratar com Rogerio Yaga, tel. 
(011)5873-0915, ramal 27, SP. 




Quantos poligonos pode rodar o 

Nintendo 64? Qual e a capacidade 

de armazenagem dos cartuchos. 

Quando sai Cruis n' USA do N64? 

Richard Bachmann 
Blumenau, SC 

MK: Segundo a Nintendo, o 
console pode processar ate um 
milhao de poligonos. Em tese, 
os cartuchos nao 
tern limite de 
armazenagem, 

mas, para o fabricante quanto 
menos memoria, mais barato. 
Cruis n* USA ja esta disponivel. 



ANIMAL!! 

Estou mandando esta carta para 

mostrar que eu fechei Donkey 

Kong 3 com 103% e achei o 

segundo final levando os 15 

passaros-banana para a mae 

deles. Marjorie, sua irma e uma 

gracinha, mas que tal uma foto 

sua na revista? 

Gilberto Diduch 
Campo Largo, PR 




Escreva sempre para 

Supergamepower, a melhor 

revista de games do planeta!! 

O chef e quer saber sua 

opiniao sobre o que 

rola em SGP. 

SUPERGAMEPOWER 

Caixa Postal 9442 

Sao Paulo, SP 

CEP 01050-970 
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A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 



COMNOVOS 
LANQAMENTOS 




AGORA EM 2 
ENDERECOS 



RUASERRADOJAPI,859 

TATUAPE - CEP 03309-000 

TEL/FAX 941 9957 



RUA CONSELHEIRO MOREIRA 

DE BARROS, 540 

SANTANA- CEP 02018-011 

TEL/FAX 959 0530 






CIRCUITO ABERTO 
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NINTENDO 64 FICA MAIS 
BARATO NO JAPAO 



A Nintendo realmente veio com 
tudo com seu N64. Enquanto 
no Brasil o preco do console gira em 
torno dos R$ 600, no Japao esta 
abaixando. Dos US$ 203 que valia 
quando foi lancado, o console teve 
seu prego reduzido para USS 137. A 
medida, pelo menos ate o momento, 
so vale para o Japao. Nos EUA nada 
foi anunciado. Yasahiro Minagawa, 
da Nintendo, disse que essa reducao 
se deve ao sucesso do console e ao 
aumento da producao do N64, outra 




RESIDENT EVIL 2 SAI 
PARA RSTATION E 
SATURN NESTE ANO 

ACapcom vai rechear os consoles 
de 32 bits de jogos. Saturn e 
P.Station vao ter uma safra de 
primeira ate o final do ano. Confira. 



medida recem- 
anunciada. Isso 
significa que, a 
partir de abril deste 
ano, a fabricagao 
do hardware do 
N64 saltara de 700 
mil para 1 milhao 
de unidades por 
mes. A decisao se deve a alta 
demanda do produto, nao so no 
Japao mas tambem nos Estados 
Unidos. Alem disso, o console foi 
lancado no mes passado na Europa, 
onde tambem ha expectativa de 
grande vendagem. Para se ter uma 
ideia, no final de 96, a Nintendo 
havia produzido 3,99 milhoes de 
consoles N64. Dessa quantidade, 
1,85 mtlhao ficou no Japao e 2,14 
milhoes embarcaram para os EUA, 
por onde alguns passaram antes de 
vir para o Brasil. Isso sem contar o 



mes 



disk drive do console 
64 bits, que devera representar 
novas alternativas para os jogadores. 
Com tudo isso, a grande "N" espera 
contabilizar ao final dos uttimos 12 
meses um lucro que ronda a casa 
dos US$ 800 milhoes, Mas nao e so 
a Nintendo que vai reduzir precos. A 
Sony anunciou que o P.Station, que 
era vendido a partir de US$ 180, 
caira para US$ 149 nos EUA. O preco 
dos jogos tambem sera reduzido. Os 
mais baratos custarao US$ 20. 




RSTATION 

Buster Bros -15/04/97 

Marvel Super Heroes - junho 

Mega Man X4- junho 

Street Fighter Collection - junho 

Mega Man Battle & Chase - 

primeiro semestre 

Breath of Fire 3 - segundo semestre 

Resident Evil 2 - segundo semestre 

Mega Man Neo - segundo semestre 

X-Men Vs Street Fighter - segundo 

semestre 

Darkstalkers 3 - segundo semestre 



SATURN 

Buster Brothers - marco 

Mega Man X4- junho 

Street Fighter Collection - junho 

Marvel Super Heroes - junho 

Resident Evil - agosto 

Dungeons & Dragons Arcade 

Collection - agosto 

Resident Evil 2 - segundo 

semestre 

X-Men Vs Street Fighter - 

segundo semestre 

Darkstalkers 3 - segundo semestre 
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SQUARE E NAMCO 
JUNTAS NOS ARCADES 

Pode ser apenas mais uma 
fofoca, mas tudo indica que 
essa mistura vai rolar e que vai dar 
certo, Com o langamento de Tobal 
No.1, a Namco afirmou ter ficado 
impressionada com a recente 
expansao da Square no ramo dos 
RPGs. E ficou provado tambem que 
a Square tern a habilidade de 





renovar e introduzir bastante agao 
em jogos do genero. Isso pode ter 
sido urn passo para a uniao dessas 
duas empresas monstruosas no 
ramo dos games. Se a Namco, 
criadora de sucessos como Tekken 
e Ridge Racer unir forgas com a 
Square, de Final Fantasy e Secret 
of Mana, para criar jogos de 
arcade, podem aguardar que coisa 
boa deve pintar porai! 
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DONKEY KONG 
COUNTRY VAI VIRAR 
DESENHO ANIMADO 

J a estava na hora de Donkey 
Kong receber sua homenagem 
Uma equipe de animadores esta 
criando uma serie de 
desenho animado com 
graficos 3D renderizados, 
bem parecidos com o 
jogo estrelado por 
Donkey Kong e sua 
turrna. Eles vao 
chegar as telinhas 
la pro final de 97, 
sem data muito certa 



ainda. Quern esta no comando nao 
e a Rare, e sim urn trio formado 
pela Nelvana e Medialab em 
associagao com a Westcom 
Entertainment. Na verdade, o 
pessoal demorou para perceber que 
Donkey Kong tinha tudo para virar 
urn desenho. 
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AMES & ARCADES 



Street Fighter HI 
Tekken III 





Placa X-MEN 

Vs. 
Street Fighter 



Todos Modelos 
de Gabinetes 





Neo-Geo 



• Kizuma II 
Samurai Shodown IV 



e toda a linha de games 

• Nintendo 64 

• Super Nintendo 

• Playstation 

• Sega Saturn 

Despachamos Via 

Sedex 
para todo o Brasil 



Fax/Fone : (Oil) 9591157 




ESTREIA 

Finalmente! Mortal Kombat IV mostra a cara e da 
uma ideia do que sera a nova versao do campeao. 
DarkStalkers ganha sua 3* versao e Resident Evil 
chega ao Saturn. O P. Station fica com o novo Spielberg 





MORTAL KOMBAT IV 

MIDWAY 

/ufa 

ARCADE 



A galera da Midway nao quer saber 
de descanso. Alem de anunciar urn 
RPG de Mortal Kombat, ja esta na 
parada de novo com MK IV, De 
acordo com Ed Boon, o cabeca 
pensante da serie, esse novo Mortal 
vai ter algumas mudangas em 
comparagao com os anteriores. E 
claro que os graficos foram 
melhorados, mas, alem disso, a 
Midway usou uma nova placa de 
arcade bem potente, com dois 






voodoo chips e 
capacidade para processar 1,5 
milhao de poligonos em uma 
velocidade de 60 frames por 
segundo. A jogabilidade 
tambem mudou para urn 
ambiente totalmente 3D, 
que impressiona e que dessa 
vez MK nao vai ter sua marca 
registrada, as finalizagoes. Ed diz 
que isso e para deixar o jogo mais 
serio e sombrio. Tomara que as 

pancadas 
nao 

eliminem 
as risadas! 

Previsto para 

o 2- semestre 

de$7 
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DARKSTALKERS: JEDAH'S 



CAPCOM 

luta 

ARCADE 




Enquanto o jogo ainda nao 
chega aos arcades, alguns 
rumores na Capcom indicam 
que Darkstalkers 3 so vai 
chegar a alguns consoles 
caseiros, ainda indefinidos, la 
pelo final de 97. Darkstalkers: 
Jedah's Dammation (ou 
Vampire Savior em terras 
japonesas) tem quatro novos 
personagens. Jedah, que da o 





nome ao titulo; Bullets, uma 
pequena garota bem poderosa e 
que tem urn cachorro; Q-Bee, uma 
personagem metade abelha, 
metade mulher; e Lilisu que, 
aparentemente, e irma de Morrigan. 
resto do pessoal ja e conhecido 
das versoes anteriores. Alguns 
ficaram esquecidos dessa vez, 
como Phobos, Pyron e Donovan. 

Sem previsao de lan$amento 




RESIDENT EVIL 

CAPCOM 
OfOQ 

SATURN 

Demorou para sair, mas 
Resident Evil finalmente vai 
fazer sua estreia no Saturn. jogo \ 
e praticamente o mesmo da 

versao para P.Station. A 
, granule diferenca que 
acompanha o jogo do 
Saturn e que este 
vira com 
armas 
novas, 
assim 
como a 
versao 
para 
PC. 





Tambem existem especulacoes de 
que se possa trocar de roupa 
desde o comego do jogo. No 
P.Station e preciso terminar o jogo 
pelo menos uma vez para pegar a 
chave do closet. Fora isso, o terror vai 
tomar conta desse game, que e urn 
Alone the Dark com muito mais 
acao e diversao. E, de quebra, 
Resident Evil 2 esta previsto para o 
final do ano e deve sair para os 2 



consoles ao mesmo tempo. A galera 
que gosta de suspense e agao nao vai 
reclamar. Mandem bala nos zumbis! 



Disponivel no 1-semestre de 97 
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YIRIUA 
STRIKER 2 

SiGA 

futebol 

ARCADE 




Virtua Striker 2 vai ser o 

primeiro jogo de esporte a chegar 
aos arcades com a nova placa da 
Sega, a Model 3. Apesar da 
jogabilidade nao ter sido alterada, 
essa sequencia traz varias 
novidades. Foi incluida a opcao de 
jogo a noite ou de dia, de acordo 
com o fuso horario do local da 
partida. Sao tres estadios, e quanto 
mais perto da final, mais lotados 
eles ficam. A galera tambem se 
empolga cada vez mais com as 
jogadas. Essas trazem um novo 
sistema de taticas que podem ser 
alteradas a toda hora. visual esta 
bem legal. Os anuncios, o placar e 
todos os detalhes ficaram bem 
caprichados. Ate a bola, se voce 
reparar, e a oficial da Copa de 94, a 
AS551 Questra. Bola pra frente! 



Sem previsao de langamento 





XEVIOUS 3D 

NAMCO 

tiro 

P.STATION 

Quern nao se lembra do antigo 
Xevious dos anos 80? Para matar as 
saudades, ele esta de volta todo 
refornnulado. Agora voce pode mudar 
a visao para superior ou para dentro 
da cabine em uma perspectiva em 
primeira pessoa. Os chefes estao bem 
diffceis e com a nova jogabilidade, 
Xevious 3D tern tudo para volta r a 
ser um classico nos anos 90. 

Sem previsao de langamento 




GHOST IN 



SONY 

ocoo 

P.STATION 

A obra de Shirow Masamune virou 
jogo, depois de ter sido adaptada 
ao cinema. demo ficou melhor 
que o desenho animado, mas o 
jogo ficou muito simples. Poderiam 
ter aproveitado melhor a agao do 
original. Talvez mude na versao 
final. Tomara! 

Sem previsao de langamento 






Em Dark Rift voce escolhe 
entre oito guerreiros enormes 
e equipados com diversas armas, 
Com uma jogabilidade solida, os 
lutadores tern varios tipos de golpes r 
como arremessos, combos com ate 



VK TOKAI 

luta 

NINTENDO 64 

10 hits, projeteis, 
bloqueios e combo 
breakers. visual 
realista e a rapidez 
estao demais. Os 
cenarioscontam 
com diversos efeitos, como nevoa, 
trovoes e muito mais. A porrada vai 
rolarno N64! 

Disponivel em abril/maio 
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THE LOST 
WORLD 

DREAMWORKS 

afao 

P.5TATION 



The Lost Word e a nova 
superprodugao de Steven Spielberg 
que deve chegar aos cinemas 
americanos no meio do ano, Trata- 
se de urna continuacao do sucesso 
de bilheteria Jurassic Park, E, 
como Spielberg nao vacila, o jogo 
tambem ja esta a caminho. A 
historia do filme e do jogo se passa 
na mesma ilha do primeiro triller, a 
llha Nublar. Quatro anos se 
passaram desde a sua destruicao, e 





a trama se da no Site B, a 
incubadora em que os dinossauros 
foram levados antes de irem para o 
parque. cientista lam Malcolm foi 
enviado para checar a ilha com urn 
biologo, urn cacador e duas 
criangas pentelhas. A 
aventura comeca quando 




eles chegam la e tern uma 
¥ surpresa. Dessa vez, voce vat 
jogar no papel dos dinossauros e 
dos humanos, chegando ate a jogar 
com o Tiranossauro Rex. Esse e urn 
trabalho serio, coisa que voce vai 
comprovar quando jogar. Muito 
bem feito e cheio de acao, The 
Lost World ja e antecipadamente 
urn dos melhores do ano! 

Previsto para junho 
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HAMCO 

tiro 

P.STATION 



A Sega tern o Virtua Cop e a 
Namco ataca com Time Crisis. 

Esse jogo de tiro em primeira 
pessoa inova numa acao inedita 
nesse genero: a de se esconder. E 
nessa hora tarnbem que se faz a 
troca de pente da sua arma. Mas 
nao fique muito na defensiva, pois 
o tempo e curto e, dependendo 



•*S?srjBjiik v**< 




vanar 
existem 
fases que 
nao tern no 
fliperama. 
Voce 

contra I a o 
policial 
Richard Miller e tern 
varios casos para resolver. Com 
todos esses elementos, Time Crisis 
tern cacife para ser urn dos melhores 
jogos de tiro do mercado. 

Previsto para o I s sernestre de 97 



HHir 4376 



dele, sua rota muda, E claro, 
para ver o melhor final, voce tern de 
detonar os bandidos o mais rapido 
possivel. jogo vira com a pistola 
Guncom, que a Namco garante ser 
mais precisa que a do arcade (sera 
que tern "kick back" tarnbem?). Pra 





ACE COMBAT % 

NAMCO 

firo 

P.STATION 



super simulador da Namco voltou 
mais sofisticado. Para comecar, os 
graficos estao bem mais reais. 
Parecem fotos aereas. E as missoes 
entao? Tern mais do que o dobro 
que seu antecessor. E nao e so 
quantidade, e qualidade e variacao 
tarnbem. Existem missoes de 
resgate e de bombardeio, alem dos 
exterminios e de protegao aos VI Ps, 
como o de Ace Combat. Os detalhes 





sao impressionantes. 
As asas, os "flaps" e os "air brakes" 
se mexem com perfeigao, tal como 
num caga de verdade. Voce vai 
pilotar aeronaves classicas como o 
F-14 Tomcat (aquele do Top Gun), 
o F-16 Fighting Falcon e o 
EF-2000. Fora algumas 
novas que a Namco diz 
que vai acrescentar. E 
bom irtreinando as 
taticas desde ja! 

Sem previsao de langamento 




J- LEAGUE VICTORY 
GOAL '97 

SEGA 

esporte 
SATURN 



Todo ano e ano de Victory Goal, a 

melhor serie futebolistica da Sega. 
A edicao de 97 vem com mais urn 
time, totaiizando os 17 da primeira 
divisao da J-League, a liga japonesa 
de futebol profissional. Todos os 
uniformes novos ja estao 
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computados em Victory Goal '97. 

Essa versao tern mais angulos de 
camera e conta com narragoes em 
japones e em ingles. As jogadas 
estao mais realistas do que nunca. 
Como em Victory Goal '96, todos 
os movimentos foram "capturados" 
de modelos reais, usando a tecnica 
de Motion Capture, a mesma de 
Perfect Striker (N64), da Konami. 

Ja disponivel 
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Se voce esta p roc u ran do os mais recentes 
lancamentos e nao quer estragar seu videogame 
com fitas e CDs piratas pode dar uma pulo em 
nossaloja... 

Aqui a gente so trabalha com produtos 

ORIGINAIS para que voce possa jogar com 

tranquilidade, sabendo que o jogo vai ter todas as fases e nao vai destruir 

seu videogame. E ainda por cima temos o melhor preco do mercado e 

despachamos para todo o Brasit ! 

Se voce nao acredita pode dar urn pulo e conferir... 
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Da GamePro 

inferno esta de volta 
em 64 bits! Doom 64 mantem a 
jogabilidade tradicional e o 
mesmo enredo da serie, mas as 
coisas ficaram bem mais fortes. 
Agora o visual, os controles e as 
fases foram alem das outras 
versoes e o inferno ficou mais f 
infernal. Tudo foi refeito com \ 
precisao, incluindo os inimigos \ 
e as armas. Esse e sem duvida 
o mais dificil e o mais bonito de 
todos. As fases estao mats 
complexas, cheias de 
armadilhas, quebra-cabecas e 
areas secretas. Elas estao bem 





DICA: procure peios dois itens escondidos 
no Level 12. primeiro item e um laser e 
o outro e uma passagem que leva a um 
level secreto 
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DOOM 64 


NINTENDO 64 1 

MIDWAY 

Acae 




FUN FACTOR 
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64 Mega 

de 30 fases 

1 Jogador 


CONTROU 
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Uma "^ 

das armadilhas mais 

mortaisde Doom 64: os dardos! 



o clima de tensao. Os 
controles ficaram bem mais 
\ age is, principalmente com 
o directorial analogico. A 
adrenalina ferve e nao da 
para amarelar, Se voce e 
fa de Doom, essa e a sua 
experiencia maxima. Mas 
se voce achar muito forte, tente 
alguma coisa um pouquinho 
mais leve como por exemplo, 
Turok: Dinossaur Hunter (duas 
paginas a frente). Doom 
64 e jogo pra macho! 





DO: 

no Level 17, va para perto 

das barras ao lado da saida e mate de 

longe os monstros na arena. Muitos deles 

nao conseguem acerta-lo. Isso ajudara 

quando os dois Cyberdemons aparecerem 

mais tarde 



DICA: na 

sala da saida no Level 16, fique 

na parte elevada bem no meio quando 

matar o ultimo inimigo. chao vai cair e 

encber de lava 



maiores e com mais efeitos, 
como trovoes e relampagos e 
diferentes Huminacoes. As 
armas redesenhadas estao mais 
mortais e agora voce vai contar 
com uma nova, um laser bem 
potente. As musicas estao mais 
sinistras do que nunca e criam 
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DICA: mate os Lost 

Souls em vista, ou 

senao eies vao vir 

para cima e causar 

bastante danos 
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DICA: uma boa 
tatica e botar dois 
inimigos para brigar 
entre si. Aqui temos 
um Buiidog Demon 
e um Cacodemon 
quebrando o paul 



DICA: no comeco do 

Level 15, de uma 

geral na arena e fique 

sempre se movendo. 

Se Hear parado os 

missels vao acabar 

com voce 




DICA: sempre se 
aproxime das cbaves 
com cuidado, 
Quando pega-las, 
monstros vao 
aparecer do nada e 
ataca-lo 




As iorcas 

do inferno 

estao de 

volta! 



DICA: 

1 3, va para o 

DICA meio na parte ao ar Hvfe difiois de matar a 

algumas paredes sao segunda leva de inimigos. Vote vai achar 

transiucidas. Atire nelas e se nao sair um item & ^isibitidade temporaria 

faiscas da baia e porque e possivel " ue vai a i uda -'° P el ° rest0 da iase 

atravessa-las 
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DICA: use as armadilhas de dardos para 
sua vantagem. No Level 13, por exemplo, 
acione o interruptor, corra e deixe os 
dardos acertarem os Barons 



patnei 
paredes sao 
monitores que 
permitem que 
voce veja 
outtas 



LUKE SKYWALKER ESTA 
DARTH VADER VAI CONQUISTAR O 



PARE DE COQAR O SACO E 




DICA: contra 

inimigos qua 

lancam projeteis, 

atire a depots 

desv'te. Elas nao 

conseguirao 

acerta-lo 




En 



Turok vai sacudir o 
N64! No estilo de Doom, voce 
vai ter de cagar dinossauros e 
p?2 tomar muitocuidado para nao 
Si ser cagado por eles, Esse jogo 
de tiro com perspectiva em primeira 
pessoa esta reaimente sensacional! 
personagem traz novos movimentos 
jamais vistos em jogos desse genero, 
como pular, escalar, nadar e olhar ao 
redor. Alem disso, voce conta com 
deztipos de armas bem animais. A 
historia e a de urn guerreiro mistico 
que deve combater o malvado 




DICA: 
naoande 
mutto 
petto das 
parades. 
Algumas 
dales 
possuem 

armadiihas com lancas bem afiadas 



TUROK NINTENDO «4 

ACCLAIM 
At oo 



DICA: 

quando 

atingiro 

topo da urn predio, pule am outros predios 
para pegar power-ups a armas 
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vo/ta para nao ser trucdado consig8 mais pontos com ems m ^^^^^ 

dominador The Campaigner. Esse, 
por sua vez, quer alterar a sequencia 
do tempo. Tudo isso em nove fases 
bem agitadas e sangrentas. As 
mortes nesse jogo sao 
impressionantes e os inimigos urn 
show a parte. Voce enfrenta goriias 
mutantes, lagartos e dinossauros 
bem conhecidos de Jurassic 
Park. negocio e rezar para 
sob reviver! 




DICA: sa um inimigo humano estiver com 
uma dsva ou outra arms sem ser de fogo, 
economize municao e use e faca 



h 




DICA: 

o melhorjeito de 

evitar as granadas 4 matando o can 

que as lanca o male ripido possivel 
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C R U I S I N ' TUROK: MORTAL KOMBAT MARIO 

USA DINOSAUR HUNT TRILOGY K ART 64 



p Dispute uma corrida nas Mistura de Doom com 
I principals rodovias dos Jurassic Park. Combata 
EUA, em 5 nrveis de <Hku1- 
dade. Para ate 2 josadores 
simultaneamente. 



Tiranossauros Rex, Raptors, 
Triceratops e out ras feras 
em ambiente 3D. 



Aveisao defin'itiva doMK3. 
30 lutadores, 4 ocurtos, e 
30 fatalities ineditos. Inciui 
modo de combate ultra 
violento 'Agressor 1 . 

Ri1t99° 



A versao 64 bits do classico 
das corridas, com 30 pistas. 
Jogue soiinho, contra o 
seu 'clone', ou contra 3 
amigos ao mesmo tempo. 

R4 119 »° 
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HI 1+9x 50J0 0U 1+tlx 50,00 



1MCLUI 3 J0G0 
GRATIS: 
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JOGOS TAMBEM 
DISPONlVEIS (Rj 39,90 cada): 
h LUTA Street Fighter Alpha 2; Tekken 1, 
^ Mortal Kombat Trilogy, Samurai Shodown 3, 
* Real Bout FaUl Fury; ESPORTE: FIFA Soccer '«, Cool 
Boarders, NBA Hangtime; SimULACAO: Formula One, Ridge 
Racer Revolution, Road Rash, Destruction Derby 5, 
Andretti Racing 96, Rally Cross, Test Drive Off-Road; ACaO: 
Resident Evil, Die Hard Trilogy, Star Wars: Rebel Assault S, _ 
MechWarrior % Namco Museum Vol 3, Tomb Raiders; | 
RPG: Magic The Gathering, Suikoden; e muitos outros. 



vttua Cop 

..DaytonaUSA 




JOGOS TAMBEM 

DISPONlVEIS (R$ 89,90 cads): 
LUTA Street fighter Alpha !; ESPORTE: FIFA 
Srxcer'MjWoridvricteSoKerOTfNIAUve'eT; 
ACAO: Tomb Raiders, Ylrtua Cop 2 d Arma [R$1 14.90], 
Independence Day, MechWarrior 2, Crusader: Ho Remorse; 
SIMULACAO Formula 1 Challenge, Daytona USA 
Championship Circuit; AVENTURA: Nights d Controls 3D 
[R$114.901, Mr. Bones, Sonic 3D Blast, Spider, Ihe Crow; 
RPG: Dragon Force, Magic: The Gathering, Dark Sun; 
ESTRATEGlA Syndicate Wars; e muitos outros. 



OFERTA ESPECIAL : 1 CONSOLE + 1 GAME = 1 CONTROLE GRATIS 



ou mix 51,50 



IGOS JA DISPO 

Her Instinct Gol< 

ario 64; Star Wars: Sha 

: Empire; NBA Hans Time; W 

ace; Wayne G ret sky 3D H 

Hot Wings 64; Blast Corps. 

LANCAMENTOS DE ABRIL 

FIFA Soccer '97; Doom 64; Lamborgh 

Challenge 64; Tetri sphere. 

[ R$ 119,90 cada I 

SSORIOS NINTENDO 

Controle Adicional (R$ 7 
Cartao de Memoria (R$ 6 
Conversor Japones (R$ 3 
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AIJAO: 

Independence Day 

Crypt Killer 

Mega Man 8 

Lethal Enforcers 1+2 

AVENTURA: 

Rayman 2 

Spider 

LUTA: 

Soul Blade 
K-1 Arena Fighters 
""MULACAO 
:d for Sp 



R$ 

89,90 

cada 



acao= 

Mega Man a 

Lethal Enforcers 1*2 

Crypt Killer 

Scud 

Killing Time 

Doom 

AVENTURA: 

Ray ma n 2 

Dark Savior (RPG) 

LUTA: 

" Xrena Fighters 

IMULACAO: 
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IMPOHTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE" E IMPOSTO JA INCLUJDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO. 




EM SUA CASA 



TAMBEM NA INTERNET 

http://www.dshop.com 



SATURN 




DICA: atencao aos 

comandos que aparecem 

na tela. Execute-os 

direito para que os 

elevadores nao 
caiam em voce 
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DICA: nessas aranhas, 
aque e sa'rn de perto 

quando etas cairem 
ochao 




Por Baby Betinho 

Se voce se liga num bom filme 
de detetive, esse jogo e pra voce. So 
que aqui nao tern essa de sair dando 
tiro por af, como em Die Hard 
Trilogy, que nao tern nada a ver 
com este Die Hard Arcade. Voce 
pode jogar como Bruno ou Cindy, os 
dois policiais que tern de 



DICA 

destruindo 
os objetos 
da tela, 
voce 
encontra 
hens 
importantes 




DiCA: pule 

como 

botao C os 

jatosde 

igua 

que o cairo dos bombeiros joga em voce 



DICA: 
uma boa 
sequincia 
de 
ataque e 




DICA: 
apertando 
A + B*C 

voce da o especial do personagam. Mas 
cuidado, voce perde murta energia 





DICA: nas 

fasesde 

perigo 

aparte o 

botao de 

chute, soco ou pulo, $» errar, perde energia 



sair atras da gangue que raptou a 
filha do prefeito de Sao Francisco 
game e uma versao moderna de 
Final Fight, em que voce tern de 
capturar a gata em urn 
predio onde se esconde a 
quadrilha. Fique ligado, 
mano, no meio das fases 
pintam umas demos 



indicando os botoes. Aperte o que 
eias indicarem para nao perdervida. 
De resto, voce vai ter urn montao de 
golpes combinando os botoes. 



h 



DICA: quando agarrar o inimigo, aperte 
rapido o botao de soco ou chute para 
prender o inimigo 



GRAFICQ 



SOM 
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Por Nlarcelo Kamikaze 

A Time Warner caprichou nos 
cenarios e no clima para fazer voce 
entrar no mundo do demonio, 
Taromarv nome do game e do 
personagem principal - no caso, 
voce- lembra muito o universo de 
Ninja Gaiden, outro classico todo 
inspirado em tradigoes japonesas. 
Taromaru e urn exorcista e tern uma 
missao especial: darfim em urn 
demonio que tern se divertido as 
custas de todo mundo. cara se 
alimenta de humanos e parece que 
sua barriga nunca fica cheia, Pra 
chegar no cara voce" tera de passar 
por urn bom numero de inimigos 
que estao em cenarios 




DO: 
fique esperto na 
tourada para nao m atingido 



(B 



TAROMARU 



SATURN 

TIME WARNER 
Actio 



FUN fACTQH 



CD 

2 Jogadores 

Continue 



CONTROLS 
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SATURN 



DICA:pm 
fugir dos 
ataques das 
formigas, 
pandure- 
senassa 
madeira 










DO: nas 
plataformas 
fique pulando 
direto para nao 
ser queimado 



DICA: na 
hora am 
que a tela 
rodar, nao 
fique 
parado, 
pule 



DICA: 
segureo 
botaode 

tiro ate enchar a barra vermelha a soke 
para destruir a armadura desie inimigo 

variados e bem feitos. Voce pode 
lutar como samurai ou como ninja e 
ccnta com urn botao que da 
poderes especiais. Nunca 
foi tao divertido espantar 
demonio! 



h 




DICA: o ponto fraco do sapo 6 a cabeca 




DICA: na bora em qua a aranha correr, 
abaixe para nao ser atingido 



DICA: procure ficar no cerrtro para a 
gangorra nao ficar sa movimentando 



DICA: para mudar o aivo, aparte os botoes 
LouR 



Por Wiarcelo 
Kamikaze 

Depois de 

brilhar em D, 

Laura 

volta a 

cena num 

adventure — 

cheio de 
suspense. Tudo ia bem na 
nave Vehicle di Aki, quando 
uma emergencia desativou as 
camara criogenicas onde ela e 
sua equipe estavam. 
computador indicava a presenca 
de urn ser nao identificado na 
nave. E ele ja fez uma vitima. 
Enemy Zero inova em certos 



( LAURA'S ROOM 1 



DO. vasculhe a sala inteira. Voce deve 
achar o Voice Recorder (permite salvari, o 
Personal E. Key (para abrir o armario de 
Laura) e o VPS (aparelho que emite sons 
quando urn ser se aproximal 



LOCKER ROOM 



DICA: use 

o Personal 



i armario. 
-1 Aqui 
voce vai obter 
o Card Key. Tern tambem urn Gun Charger 
para recarregar sua arma {nao disponivel 
neste ponto do jogol 







pontos 

como no 

inimigo 

invisfvel, em que sua unica 

orientacao sao os sons. Mas 

prepare-se, a dificuldade nao e 

mole: os saves sao muito 

limitados e os inimigos pareo 



STAIR ROOM 



DICA: voce sabe a 
direcao do inimigo 
atraves dos sons. 
agudo indica que ele 
esta na frente; o 
medio, dos lados e o 
grave, atras. Quanto 
mais rapido o sinai, 
mais perto ele esta, 
Se ete aproximar-se o bastante para 
ataca-lo, urn alarms surgira. E hora 
de voce atirar tambem 



duro. Tudo bem, pegando a 
manha da pra encarar. As cenas 
de cinema sao fantasticas: 
usam um CD inteiro na JL. 

apresentacao. J < 



PARKER'S ROOM 



i Video Pho 
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DO: use 

oCard 

Key para 

poder 

pegar o 

elevador 

particular. 

Siga ate o L 

subsolo. A 




J DICA: 
aqui 
voce 
achaa 
1- vitima 
dos 

seres invisiveis. Va direto para a gaveta e 
pegue o memorando contendo o codigo 
de acesso da Kimberly. Ligue para ela 



MAR 



ROOM 



inimigo e voce deve 



cbegar a sala de Parker sem que ele o 



STORE ROOM 



Information 



nesta sala 
e va 
°", direto 

I : _J para o 

computador. Entre em information, lock e 
desligue todas as travas da tone winter. 
Assim voce tern mais acessos 



inimigo 
saira 
I correndo 

J da ss ia 



Marcus. Pegue os dedos dele e uma arma. 
Carregue-a no Locker Room e detone o 
inimigo do subsolo 



ENEMY ZERO saturn 

WARP 
Actio Adventure 



FUN FACTOR 



Boteria 6 ** r,C0 





SATURN 



SOVIET 

STRIKE 



rST~W~ 



DICA: na fase 

Crimea, 

localize o 

Papal Noel na 

area sudeste 

e destrua-o 

para 

conseguir 

umavida 



.JHO 



&$£'%** 
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Da GamePro 



Prepare a tropa e os dedos! 
Soviet Strike chega ao Saturn com 
toda a acao espetacular que ficou 
famosa na serie para o Mega. Essa 
versao e bem parecida com a do 
P.Station. Voce e urn piloto de elite 
dos EUA e tern unrta missao do 
outro lado do mundo, na Russia. 
Com duas visoes superiores, voce 
vai pilotar urn helicoptero Apache 
por 5 fases bem longas. Para 
completa-las voce devera reaiizar 
aiguns __ 




DICA: use as 

esquivas para a direita a 

esquerda para desviar e atacar os inimigos 

sent ser atingido 



objetivos, tais como coletar itens, 
destruir instalacdes especificas etc. 
Em termos de municao voce nao 
deve se preocupar, seu helicoptero 
esta equipado com diversos 
foguetes, misseis, metralhadoras e 
ate urn guindaste para erguer 
algumas coisas. Se voce gostou de 
Black Dawn e se iembra muito 
bem da serie do Mega, 
Soviet Strike e adrenalina 
pura! 




h 



quando < 

atacando os campos inimigos, como 
essa base aerea, comece sempre palo lado 
mais desprotegido 




DICA: na 

fase Black Sea, use o mapa 

para localizer os HINDs no sudoeste. 

deposito esta chaio do power-ups e dois 

recarregadores de armor 



DICA: quando estiver atacando navios 
grandes, faca-o da proa para a popa. 
Desse jeito voce* nao vai ter problemas 





DICA: 
nafase 
Black 
Sea, 

destrua todos os pridios na area nordeste 
do porto, que voce ataca durante o 
segundo objetivo. Eles escondem varios 
power-ups, incluindo uma vida e 
sidewinders 




DICA: na fase Black Sea, logo que 
completar o primeiro objetivo, destrua o 
comboio que esta pronto para atacar os 
MIAs. Se muitos MIAs forem destruidos, a 
missao vai por igua abaixo 



27 




Por Lord Mathias 



SATURN 

& 

^0\ Esse e pra quem tern 
memoria de elefante. 
Elevator Action 2 apareceu 
pela primeira vez no 
Nintendinho 8 bits e fez urn 
sucesso do caramba. A versao 
para Saturn tem poucas 
mudangas. Na verdade, o espfrito do 
jogo e o mesmo. que muda sao os 
graficos e o som, que, aprimorados, 
deixam o game parecidi'ssimo com a 
versao para arcade. Os 



C=! 



ouvidos e olhos deste 

Lord e que 
agra decern. Voce 
escolhe entretres 
personagens. Sua 
missao e encontraros 
documentos secretos 
que estao muito bem 
escondidos em 
predios, avioes etc. 
arsenal nao e 
grande coisa - uma 
pistola e granadas 
mas e eficiente. 
jogoteria tudo 
para repetiro 





sucesso da versao anterior, porem, 
depois de algumas fases, o game 
nao muda. Dai, o efeito e o mesmo 
de uma cangao de ninar. E 
voces sabem que esse nao e 
o som que eu mais gosto. 



DICA: 
na$ portas vermelhas voce 
encontra documentos secretos, Entre 
em todas que aparecerem 



Fique esparto para nao ser 
esmagado peios aievadores 
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DO; atire nos bams para causar explosoes 
e, com isso, matar os inimigos facilmente 



DICA: nam sampre a facil alcangar os 
aievadores. Em certos momentos voce so 
conseguiri isso pulando 



DICA: nas portas azuis voce encontra Hens. 
Caso pegue a granada, use o botao C para 

arremessa-ia 



m 



ELEVATOR saturn 

ACTION 2 vin© 

JkfM 



FUN FACTOR 
COHTKOU 



CD 

1 Jogo dor 
Continue gK *" CO 



SOM 
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DO: dentro do booing, fique agachado 
atirando contra os staquas do inimigo 



DICA: nesse ponto, procure atirar na 
diagonal para acertar os inimigos quando 
eles ainda estivarem no alto 
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01 ha o Serginho t\ 
"acha escondi 







Hf 



*v 
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r 



..ha jogar todos lancamentos em g 
num fliperama radical e diferente de tudo que voce ja vi 



Rua Marconi 

* Rua XV de Novembro 246 - Curitiba - PR 

* Av Paulista 1405 - Sao Paulo - SP 

* Av Paulista 989 - Sao Paulo - SP 





DICA: soqua 
sempiedadea 
parade para 
abriroportio 



DICA: bam no 

meio do salio, 

sobreo 

cireulo, use o 

Special 12 + X 

a ache rtens 

secretos 
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THE 

INCREDIBLE 

HULK 



SATURN 



E1D0S 

Actio 



Mano, parece que voce vai ter 
de lutar para salvar a Terra mais 
urn a vez. Agora, voce vai se vestir 
de verde e encarar uma de 
Hulk. incrfvel super-heroi da 
Marvel Comics faz a sua 
estreia nos consoles de 32 
bits. E ja vem babando de 
raiva. lance e o seguinte: o 
fisico nuclear Robert Banner 
foi vi'tima de uma explosao e 
recebeu uma carga muito 
forte de raios Gamma, que 
mudaram sua estmtura 



DICA: sua vida 

recarrega 

sozinha sa 

vocinao 

pegaroitam 

para isso 
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Fases FUN FACTOR 



1 Jogodor COHJKOU 
Password 
Continue 



GRAFICO 



SOM 





DICA:na 

1'fase 

ache os 6 

switchs 

que 

acionam o 

elevador e 

asaida 

DICA: a 

elevador 

que leva a 

saida esti 

ao lado da 

escada no 

infcio da 

fase 



DICA: estes sao 

Hector e Ulisses, doss dos 

chef as que voce enfrenta para sair da fase. 

Cuidado a bola de espinhos de Hector e com a espada de Ulysses 



DICA: 
acabecom 

Atalanta, 
quebreos 
vidros eva 
encontrar 
Ajax,o 
uftimo chefe 




genetica. De repente, quando fica 
nervoso ou excitado, o cara sofre 
uma mutagao, rasga a roupa e... fica 
verde! Coitada da namorada 
dele! Bom, Hulk virou 
prisioneiro do time de 
super-herois Pantheon, 
para quern ele vai terde 
provar que sua forca e seus 
poderes podem ser uteis 
para salvar a Terra. cara 
vai ter de ficar bem verde 
contra 4 chefdes da 
pesada. Boa salada, galera! 



h 




DICA: a 

melhor 

maneira 

de derrotar 

Ajax 4 user 

o Special DICA: voci tern da destruir os quadrados 

Move no chao para que parent de sair inimigos. 

12*0 Usel2 + X 
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Da GamePro 



Apesar do grande orcamento 
e do sucesso do filme Independence 
Day, o jogo para os consoles de 32 
bits e divertido mas nao promote o 
mesmo. As duas versoes estao bem 
parecidas, mas, como sempre, o 
P.Station e urn pouco melhor nos 
graficos. que faltou em 
Independence Day fol uma 
variedade na jogabilidade que 
acompanhasse o enredo do filme. 
resultado foi apenas urn jogo de tiro 
em combate aereo. Em terrnos de 
combate o jogo e bem legal. Ao 
longo das fases, voce pilota varios 




DICA: em T6quio, nao perca tempo 
persegu'mdo os lideres. Tents mirar e 
acertar de longe 





DICA: guards pefo menos dois missels 
para o City Destroyer 



DICA: apesar 

dos alvos 

fenestras 

serem facets da 

destruir, aproxime-se com cuidado 

asslm que os inimigos eomecarem a atacar 

tipos de aeronaves, como urn F-15 
Eagle, um A-10 Warthog e o russo 
Sukhoi Su-72. Ainda passa por 
cidades como Nova torque, Paris e 
Toquio. As diversas visoes e cenas 
do filme que rolam no jogo dao 
uma ajuda, mas nao salvam o 
game. que vale a pena e chegar 
ao final so para pilotar a nave 
superveloz dos aliens. Mas se o seu 



DICA: minca ——-J 

fique cara-a-cara com os destroyers, 
Eles vao destrui-lo com alguns tiros 





Algumas cenas do filme realcam as fases 



negocio e acao de verdade, e 
melhor procurar jogos como Air 
Combat, para P.Station, e 
Soviet Strike, para Saturn 



h 
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tNDEPiNDEHCE 32 bits 

DAY FOX INTER. 
Tiro 



DICA: 

os Warp Tubas, como esse em 

Moscou, possibilrtam que voce eleve ao 

miximo os power-ups 



DICA: saber usar os freios 
segurando L2eR2eo segredo! 
Diminua a velocidade para atacar, para 
pegar os power-ups a para atrair os 

aliens 



13 Fases 
2 Jogadores 



FUN FACTOR 
CONTROLS 



GRAFiCO 



SOM 
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&) REAL LIV 




0O: contra esse cara, 
atire em sua cabega e 
desvie de seus missels 
e arrancadas 



Por 
Marcelo Kamikaze 

Real Live Parodius Forever 
with me conserva as principals 
caractensticas da serie, como a 
satira a jogos consag ratios. Entre os 
escolhidos para essa versao estao 
Twin bee, G radius e Goemon. 
game e muito colorido e tem otima 
jogabilidade, como de costume. 
Existem 16 personagens ao todo. 
Atem dos ja conhecidos, voce conta 
com urn bom numero de novos 
jogadores. Sao tres modos de jogo: 



DICA: o sino 

verdeea 

melhor 

opgao.Apos 

pega-lo 

parts para 

cimados 

inimigos 
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DICA: tome 

cuidado ao 

passar 

nesse 

ponto 

sobre os 

plintos 




Normal, Score Attack e Time Attack. 
No Normal voce enfrenta o jogo 
habitual. No modo Score Attack voce 
tem de terminar as fases com o 
maior numero de pontos possivel. 
Jogando o Time Attack, o lance 
e terminar o game no menor 
tempo possivel. 



DICA: 

espere a 

hora certa 

para pegar 

o Hern azul 

e mate o 

maximo de 

inimigos 




ffl 



2 Jogadores 



Continue 



DICA: quando 

a mulher for 

arrumaro 

cabelo, fique 

neste ponto 

e atire em 

seus olhos 





DICA: mate bem 
rapido os carinbas 
dos baloes, pois eles 
ocupam multo 
espago na tela 
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3STR1 „_ 
EVE ESSES J APONESES PARA CAS, 

DESTAQUES 
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SAMURAI SHODOWN 4 

R$ W> 



KING OF FIGHTERS '96 

R$ W° 



THE ULTIMATE ELEVEN 

R$ $9S° 



TONE OS SOGOS h 
OPULARES DO ARCAD 

SUACASA. AGO 
. UM PREQO IMBATfVE 




(1) METAL SLUG (2) REAL BOUT FATAL FURY (3) NINJA MASTERS (4) AERO FIGHTERS 2 
I SUPER SIDEKICKS 3 (7) WORLD HEROES PERF. (8) KING OF FIGHTERS '95 (9) FATAL FURY 3 



(5) SAMURAI SHODOWN 3 
(10) ART OF FIGHTING 3 



^P Jlh ^^ a|t 
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ICO 



JJRA) SHODOWN 2 I SUPER SIDEKICKS 2 
URAI SHODOWN 1 I WINDJAMMERS 
.PHA MISSION 2 ■ BURNING FIGHT 



TE INCLUSO PARA O E! 
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LIGUE 
AGORA 



(Oil) 7295-9666 



E RECEBA 
EM SUA CASA 




P.STATION 




a 



Por Nlarcelo Kamikaze 

Finalmente! Final 
^3 Fantasy faz sua estreia no 
£j| RStation com graficos 
espetaculares, histdria 
fantastica, cenas de cinema 
animais e jogabilidade variada. 
Barret e o ltder de urn grupo de 
oposicao chamado Avalanche, 
que e contra os negocios da 
Shinra, uma organizacao do 
mal cujo objetivo e sugar a energia 
vital do planeta. Para impedir que a 
exploragao continue, Barret e Cloud, 
urn mercenario ex-soldado da Shinra, 
pretendem detonar pra valer uma das 
usinas. Se voce joga Final Fantasy 
desde a estreia da serie no Nes (I, II e 
III}, nao pode deixar de ajudar. Nao vai 
ser dificil, o jogo e bonito e poucas 
coisas atrapalham (o controle e urn 
pouco travado e os graficos meio 
poluidos). Grande estreia. 




DICA: 
nao use 
muito 

mais 

que tres blocos do 
memory card Vai ficar muito lento 



m 



FINAl 
FANTASY VII 



P-STATIQN 

SQUARE 
RPG 



FUN FACTOR 
1 Jogodor C0NJK0U 



Mem0ryCOrd ^Ali^ 



SQM 
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DICA: acerte as 

costas da Air 

Busier. Os ataques 

dale tiram bastante 

energia, portanto, 

combine as 

materias para poder usar o Cure em todos 

os seus companheiros 



DICA: faie com esses cam na 
Wail Market. Eies dario 
informacoes sobre Tifa. Depots 
va para a casa ao norU 



DICA: pegue o vestido na loja e 
a peruca no ginisio. cara 
que faz o vestido esta no bar. 
Vista tudo no provador 



DICA: va a easa de Dom Corneo 
e fate com Ttfa, Atras da cams 
hi urn item. Depots de falat, 

voce cai numa armadilha 



DICA: o ponto fraco de Apus 6 
o logo, Ten ha algu4m para 
recarregar a energia de todos, 
pots o maremoto e forte 



DICA: verifique os barm no 
cemherio de trens, Move 
alguns vagoes para criar 
caminhos 




E» com aW"*"»f ms0 

restoebab*.topo&* 
ptataforma n'Tedetonada 



depots compreasj^^ 

„7ma loja de Wall Market 
tfsubapeloscabos 



goardas 



onm.Useoamd^^ 




DICA: ataque o prototipo 
H0512 com magias, Cuidado 
com o veneno 



DICA: use magias, de 
preferinda a do trovio, contra 
o Handred Gunner 




DICA: detone o 'cachorro" 
primeiro. Aicuide de Rufus, o 
novo presidents da Shinra 



DiCA: (toad Bash purol Ftque 
sempre perto do carro e va 
detonando os inimigos 




DICA: combine matMas para 
atenuar o fogo. Ealis ataca e os 
outros devem carregaroHP 



DICA: entre no hotel de Cam, 
Cloud vat contar sua histtiria e 
sua ligacao com Sephiros 



l r.iV.-f-v-r 
t«* c r 
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DICA: desde o comeco va 
fortalecendo as materias. 
As de cure sao as mats 
importantes. Aproverto-se 
dos equipamentos que 
muHtplkam a velocidade 
deganhodeAPs 
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DICA:t 
fase seja i 
longa, utilize o 
maps com o J 
select para se 1 
localizar 
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Por Marcelo Kamikaze 

melhor agente do 
Comando de Defesa da Terra, 
capitao Blake Hunter, sem mais 
rtem menos foi parar numa 
dimensao totalmente 
desconhecida. Agora o cara esta 
la, absolutamente sozinho, 
pensando numa maneira de 
vottar para casa. A unica coisa 
que ete pode fazer e procurar 
alguem ou alguma coisa que 




DO: para pular os buracos, aperte o 
botao R1 







DICA: para I 

dar um gancho no inimigo, aperte 



PERFECT p-station 

WEAPON ASC " MES 
Acao 




CD 



FUN f ACTOR 




1 Jogaoor — 

Memory 6ft4 "» 
Card S0M 



explique tudo o que esta 
acontecendo. E voce, como um 
bom menino, deve ajuda-lo a 
encontrar pistas para solucionar 
o caso e, principalmente, 
conduzi-lo de volta a Terra. 
game e parecido com Time 
____—--, Commando 

\ (P.Station). show 
\ fica por conta dos 
\ graficos, muito 
\ bonitos. A 
1 variedade dos 



r/ 
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DICA: para dar uma sequencia de chutes, 
digite <i> + X, X, X. Otil contra os humanos 



« 



DICA: fique esperto com a barra de 
energia, pois ela diminui com o tempo. 
Procure sempre recarrega-la 

golpes e a movimentacao dos 
personagens tambem valem. 
Nem tudo e perfeito: o controle 
e ruim e detona a 
jogabilidade de Perfect 
Weapon. 




DfCA: caso queira fugir dos 
inimigos com a corrida, digite 



DICA: contra os lobos o melhor 
ataque e com 4> + ° 







n 
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DICA: na rampa 
ponha o 
directorial para 
f rente para nao 
cair direto 



DO: se estiver 

sem tiro, espere o 

momento certo 

para puiar e nao 

ser atingido 
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i Por Lord Matthias 
que tern de cientista 
maluco na historia do 
videogame nao e mole. E o tal 
doutor Michael Kelly nao perde 
pra ninguem. cara colocou 
patas mecanicas numa aranha. 
Ao perceber que o implante 
tinha dado certo, resolveu 
comandar as patas por meio de 
impulsos nervosos. Agora ele 
decide o que a aranha vai fazer. 

DICA: pegue 
"\ as patas da 
\ aranha 
\ espaihadas 
\ pela fase 
\ para 
\ ganhar 
\ tiros 
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teia neste 

pOntO, mm. % 

vocepega «*_: 
apatada 
aranha \ *^^ — 

Tudo ia hem ate o pessoal da 
empresa que patrocinava o 
projeto descobrir os pianos do 
dr. Kelly e decidir rouba-los. 
Como nao acharam a aranha e 
nao souberam como opera-la, 
levaram o dr. Kelly mesmo. 
Enquanto nao descobrem como 
a aranha funciona, o dr. Kelly 
guia o inseto. Voce deve ajudar 
a aranha a achar seu criador. 
Nao sera dif icil: a jogabilidade e 
muito boa. A aranha pode atacar 
de varias maneiras, tudo 
depende da quantidade de 
itens que voce pegar. Por J/ :m 
isso, capriche. 



BOSS GAME 
As no 




DO: 

nao L _ 
tern outm 
je'rto, voce tem de achar tres saidas 

para dar o fora dessa fase 
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DICA: neste ponto, pegue o escudo para se 
proteger do fogo 



FUN (ACTOR 


(4) 


CONTOOLE 


( 4 ) 


GftAFICO 


( .) 


SOM 
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DICA: quando chegar nesse inimigo, espere 
ele acertar o chao e so entao ataque 
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Pot marceio Kamikaze 



Arkanoid esta de volta! Depois de 
aparecer no arcade e no Nes, 
chega a vez do SNes. sisfema 
de jogo e simples: basta rebater a 
bolinha contra os blocos. 
Apagando todos voce passa de 
fase. Parece urn daqueles 
primeiros jogos da historia. So 
que agora o lance e mais 
sofisticado. Tern itens mil, como 
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ARKANOID 



DO: ft'cjue 
esperto, os 
tijolinhos 
amarelos 
que nao 
sao lisos 
naose 
quebram 



SNES 

TAITO 

Puzzle 



COUTHOLE 




16 Mega 
99 Fases 
2 Jogadores 
Password S0M 



FUN FACTOR 



6JUFIC0 
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DICA: 

ataque pelas laterals 

para acertar mais vezes o inimigo. 

Desvie de seus tiros e investidas 

deixar a barra mais comprida, 
fazer grudar a bolinha ou ate 
mesmo soltar tins tiros para 
detonar os blocos. Este Arkanoid 
traz de volta o malvado Doh, o 
eterno vilao da serie. Apesar do 
esquema simples nao sera facil 
passar pelas 99 fases do jogo. 
lance e paciencia e precisao. 
Faltou um controle especial 
como aquele do arcade. 



DICA: se pegar o laser, nao pegue outro 
item de jeito nenhum. Va mandando faa/a, 
mais pra (rente voce troca de item 
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^ cwdado 
| com essas 
fases 
traicoeiras, quanto mais voce 
bate nos blocos inquebraveis, DICA: para quebrar os tijolinhos lapidados 
mais rapida fica a bolinha c'mza, acerte-os duas vezes 



. ..em rosa abre uma 
passagem para voce sair pelo 
lado, sem ter de detonar todos 
os tijolinhos 



DICA: acerte a bolinha ° 
nesses inimigos, pots 
eles vao leva-la para 
dentro e quebrar os 
blocos para voce, pois os 
amarelos lapidados nao > 
se quebram ft — 
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Por Marjorie Bros 

Meninos, voltei! Depois de um 
tempao resolvendo jogos cabeludos 
de acao, finalmente o Chefe me deu 
uma folga. E com este joguinho 
superdivertido, ou melhor quatro 





DICA: com o 
quadrado, 
apart* A pan 
selecionara 
peca. Junta 3 
iguais a 
scabs com 
alas 



DICA; 
selecione 
as papas 
do alto da 
tala para acabar prlmeiro com as da cima 





DICA: 
quando 
aparecera 
mensagam 
parapular, 
aperte o botao Xpara ganhar valoeidade 

7*—= = " 




sf 



DICA: nao 

encoste 

nas 

laterals, 

voceperde 

valoeidade 



joguinhos em um: Tetris, Gelo, 
Corrida e Mata-Mata. Vs. Collection, 

mesmo nao tendo graficos e som 
magniffcos, e muito divertido. No 
jogo tipo Tetris, voce pode jogar 
contra o computador ou contra seu 
amigo. No Gelo, o lance e aniquilar o 
adversario com bolas de gelo. Na 
corrida, voce tern de dar pulos de 
Marjorie para ganhar velocidade. No 
Mata-Mata, jogue os passarinhos no 
buraco dando bicadas. E nada 
de ser bonzinho... 



VS. COLLECTION „ SNes 

BOHOM UP 
Acao 




16 Mega 

4 Jogo; 

4 Jogadores 



FUN FACTOR 



CONTROLE 



GRAflCO 



Continue sow 
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SNES 

JOGO DOGi^p 




SI 
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DICA; 
aperte o 



botao A a vod podara andar com o boneeo 
para qualquer parte da tela 




boneeo 
coma 
coroaatira 
3 bolas de 




DICA:o 

melhor 

jertode 

empurrar os outros 

passaros no buraco 4 ficando no melo 



DICA:na 
hora da 

chuvade 
fogo, fique 
circuiando 

pela tela 
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MEGA 



DIC A: pise na 
parte marrom do 
chao a mova a 
plataforma 
para subir em 
lugares altos 




Mega Drive nao ficou pra tras, 
pelo menos nao por completo, Maui 
Mallard tambem ganha versao 
pa^a o console, mas fica devendo 
em relagao a do SNes. controle 
demora muito para responder a 
seus comandos. A qualidade 
grafica e muito pior, A maioria dns 
detalhes, romo a porcentagem de 
tesouro que voce tern de coiner e 
alguns inimigos, nao aparecem na 




DO; 

em 

alguns lugares 

espere as plataformas aparecerem 

para criar o caminho para voce 

tela ou sao diferentes. Dangaram 
ate algumas sub-fases. Apesar de 
tudo isso, o game ainda e divertido. 
Voce joga como o Pato Donald, que 
esta na pele do detetive Maui 
Mallard. Ele foi escolhido para 
resgatar urn artefato que simboliza 



DICA: depots de 

detonar o carinha 

que sai da 

estatua, entre nela 
para criar seu 
caminho 
derrubando 
parades 



DICA: como 
Ninja Maui, 
subaem 

lugares 

impossivels, 

pule e aperte o 

botaoA 



o deus Shabuhm Shabuhm, 
guardtao da Vila da Escuridao. Voce 
conta com urn revolver e, se pegar 
as moedas Yin-Yang, pode 
transformar-se no Ninja Maui, que 
usa urn bastao. De qualquer 
maneira, voce tern de 
trabalhar rapido! 



DO: suba no pato e agarre-se na corda 
para pegar itens la em cima 



DONALD 

IN MAUI 

MALLARD 

gFoses (ONIIW>! 
1 Jogodor GRAFKO_ 

Continue so m 
Password 



MEGA 

D1SNFT 
INttRACTlVl 
Aeao 




DICA: para 

destruiroP 

mestre, mate 

todosos 

ninja que 

aparecerem. 

Nao desperdice os recarregadores de energia 
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Os ultimos lancamentos, 

— pelo melhor pre^ sem S air de 





STAQUES 



ACAO 



i 



DOOM RS 89,00 

IGNITION FACTOR . . . RS 69,00 

JUNGLE STRIKE BS 89,00 

REVOLUTION X RS 79,00 

SUPER BOMBERMAN I .RS 79,00 



. RS 59,00 

. rs 69,00 



KYLE PETTYS RACING . RS 99,00 
LAMBORGHINI AMER . J$ $9,00 
ROCK N' ROLL RACING .BS 89,00 



COLLEGE SLAM RS 79,00 

NHL STANLEY CUP RS 59,00 

SUPER SOCCER . . . . . .US 59,00 

SIM CITY RS 59,00 



CLAY FIGHTER 2 RS 99,00 

P. RANGERS FIGHTING .RS 99,00 
PRIMAL RAGE RS 89,00 

SHAO-FU RS 79,00 

BS 79,00 



AVENTURA 



ARDY LIGHTFOOT . . . 


.rs 79,00 


BATMAN FOREVER . 


is 89,00 


BOOGERMAN 


« 99,00 


FERIAS ASSOMBRADAS ITS 89,00 


A ILHA DA GARGANTA 




CORTADA 


.rs 79,00 


KIRBY SUPER STAR . 


.w 99,00 


LIGEIRINHO-LOS G . , 


. rs 89,00 


MICHAEL 1 CHAOS .. 


.rs 69,00 


PITFALL THE MAYAN . 


bs 79,00 


PREHISTORIK MAN . 


. rs 79,00 


SCOOBY-DOO MISTERY RS 99,00 


SPARK5TER 


. rs 89,00 


VENOM SPIDERMAN . 


. r$ 89,00 






[Nintendo) 



-•H.'.UHM* . 

-*f\ * "T^A 1 V P1NBALL FANTASIES . . .RS 99,00 

ti jV I Pi .O ^<r **• SUPER RC PRO AM . . .BS 29,00 



i 



Jki^fr 



M, 



rsW.OO ^ £ 



E MAIS: 

F-ZERO R$ 59,00 

PILOT WINGS RS 59,00 

SUPER METROID RS 69,00 

TETRIS S DR. MARIO . .RS 59,00 
SUPER MARK) AUSTARS .RS 59,00 



*% 



ACOMPANHA' 
TETRIS 



GAME BOY 
CLASSIC 

openas 

R$ 119,00 

GAME BOY 
POCKET 

openas 

RS 149,00 



KILLER INSTINCT RS 49,00 

PRIMAL RAGE RS 59,00 

SAMURAI SHODOWN . .IS 59,00 

STREET FIGHTER II RS 49,00 

TOSHINDEN RS 49,00 



BARBIE GAME GIRL ... RS 49,00 

DONKEY KONG RS 19,00 

DONKEY KONG LAND I .BS 49,00 

KID ICARUS RS 19,00 

KIRBY'S DREAM LAND .RS 29,00 
KIRBY'S DREAM IAND2 RS 49,00 

LITTLE MERMAID R$ 29,00 

MEGA MAN I RS 29,00 

MEGA MAN 4 IS 49,00 

SUPER MARK) LAND I .IS 29,00 
SUPER MARIO LAND 1 .IS 29,00 

STAR WARS IS 29,00 

WARIOLAND RS 29,00 



BART VS. JUGGERNAUTS .RS 29,00 
RS 29,00 



TENNIS 

TOP RANK TENNIS 



i 29,00 



ACETTAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE 



ALLEY WAY IS 29,00 

KIRBY'S BLOCK BALL . .RS 49,00 
KRUSTY'S FUNHOUSE . .RS 29,00 

LEMMINGS BS 49,00 

STARGATE RS 49,00 

^ TETRIS ATTACK RS 29,00 



ENTREGA 



llfiH'IfiUi 



LIGUE JA: (Oil) 7295-9666 



E RECEBA 
EM SUA CASA 



(Nintendo) OIRECTSHOPPING 

^t naalH l H) ^^^^^^ HHHa ^^^ H l^^pr ™ JJHT,-, , .,. omnium. 



TAMBEM na internet 

http: / /www. dshop .torn 
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Da GatnePro 
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Street Fighter esta 
de volta com nove 
lutadores novos. Os 
unicos que restar 
de outras versoes 
sao Ken e Ryu. 
Alem da nova 
geracao de lutadores, uma nova 
barra foi adicionada, o Stun 
Meter. Essa barra vai 
aumentando toda vez que 
voce leva urn golpe. Quando 
eta enche, seu lutador ftca t 



GENERATION 



▼y 



SF III usa a nova placa 
da Capcom, a CPS III, 
que possibilita muito 
mais quadros de animacao, E 
uma obra de arte! 
resultado e so comprov 
nos arcades. Um novo 
movimento, o bloqueio, e 
ideal para contra- 
*■*• ataques, alem 

de nao perder 
energia dtante de 
golpes especiais. Co... 

Vsempre, varios itens dos 
cenarios podem ser 
destruidos, as musicas e 



os efeitos sonoros estao animals 






SPECIAL 

'MOVES 

Ryu Bi Kyaku: 

4*^-* + chute 
repetido 

Tornado: \**- 
+ chute 
Sean 
Tackle: 



criador de Street Fighter III, o 
japones Yoshiki Okamoto, veio ao 
Brasil estudar movimentos de 
Kf*^ capoeira para criar uma 
'( Vv A lutadora local. A capoeirista 
yl acabou sendo a africana 
Jl Elena. Quase todos os seus 
golpes sao com as pemas. 
brasileiro e Sean, que 
quer aprender artes 
marciais com o 
americano Ken. 



- ,■: 



4- ^-^, aperte e segure soco 
Dragon Smash: -» I ^ + soco 




Fighter III vein ai' galera! 



SPECIAL MOVES 

Scratch Wheel; -»4^ + 

chute 

Rhino Horn: 4-^i-» + chute 

Mallet Smach: 4-tf<- + 

soco 

Handstand Kick: ■*, SM 

Slide: *, CF 



Nti'RO 



SPECIAL MOVES 



tra 



j<P¥ 



f] Electromagnetic Blast: 

i -Hit + soco repetido 
- 7=—- Tornado Hook: b\-* + 
soco 
Snake Fang: 4- ^ + chute 




tmm 



para cientistas russos e ikon Rising Cobra: * i^*- + 

bem elastico e perigoso chutP 



**?rff 






A fantastlca arte a mao na tela de 
selecao dos lutadores. Uma marca 
registrada da Capcom! 



JDS CONTROLES 

SR - soco rapido 
SM -soco medio 
SF - soco forte 

'CR - chute rapido 
CM -chute medio 
CF - chute forte 

(c) -carregar 



*% * 



MUM 

. SPECIAL MOVES 

) 

Kohou: 4'^*- + soco 
Kubiori: A\-* + c' 

Kazekiri 



DUOLtV 



HP* 

SPECIAL MOVES 



*H 






Uma a g// n/n/a afnda em fre/no 
que golpeia com precisao. No 
entanto, ela causa poucos danos 



chute 

Tsumuji: < 

chute, chute 

'■*. Kunai: durante urn 
Mr . i v x 

pulo, aperte 4-^t-» + 



Atama Kudaki: ■*, C 
Olura Ken: SF, SF 
Kaikyaku Geri: ■*, Cr 



Jet Uppercut: "H^i 
i Machine-Gun Blow: <- 
| Ducking Straight: «-£4<S 

a ch_ute da mesma forca 
i Ducking Uppercut: <-tf 4^i-» 
\ Cross Counter: -»5»itf«- 
\ Chopping Punch: -*, CF 
\ Step Straight: -*, SF 

^ Lever Bio- 




SPECIAL MOVES 



Fireball: 4"V^ + 



Dragon Punch: 

-Hvi + soco 
* Hurricane Kic" 

4<tf«- + chute 
Inazuma 

Kakatowari: 

Com o seu Flaming Dragon -^ rryi 
Punch e a Fireball, Ken 
atnda e o maior rival de Ryu 




Sendo 
es na catagoria 
.o, Dudley mistura 
adecom forca. Elen~- 
„J projeteis, mas seu s 
da conta do recado 

mix 

. SPECh 
, MOVE, 



Flash Jump: 4< "n-* + 
chute 
Air Knee- 
''■ Smash: -*4<* 

+ chute 

Power 

jr. Bomb: 

-»v4-tf<- + 




Pe/os seus golpeside cane 
Oro e bem parecido com Gui 
Esse tutador de urn so brat 
umnermitao que mora na 
Amazonia 



h \ 



Yin & Yang: esses 
sao gemeos de 
Honk Kong. Foram 
treinados no kung 
fu pelo avo que era 
um mestre nas 
artes mar dais 



vin x i/ffnrfi 



SPEC! 

\MOVE 

\ Kobo Kushi 



\ Senkyu Tai: 4-^ 

+ S0CO 

Ze Sho Hohou: 

4 , ^i-» + chute 
Zenpou Tenshi 
4<^«- + chute 
Raigeki Shu: dura 



i tremado por um 
soldado e esta atras da pessoa 
que derrotou seu mentor. Ele e 
lento, mas poderoso 



Air Stomp: 



-!*»■£ 
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SPECIAL MOVEi 

Nichirinsho: (r 1 
Oniyanma: (c) 
Niouriki: -►* ' 
Jinchu Noboi 



linchu Watari: (cl 4u 

chute 



••■HI 



«*SW 








SPECIAL MOVES 

Fireball: 4-^-^ + soco 

_ .ndomarcaregistradadeSF, Dra 9 on Punch: "^ + soco 
Ryu volta com sua Super Fireball Hurricane Kick: 4- * «- + chute 






Solpes como Dragon Punch 



Overhead Chop: -*, SM 




Muita agao e 
pancadaria dao o 
torn de Real Bout 
Fatal Fury Special. 
Aqui voce confere 
os golpes especiais, 
fatals e habilidades 
secretas de cada 
urn doe lutadores 



Bit* etf\H*o 



T 
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COMANDOS 

A - soco 

B - chute 

C - golpe forte 

D - mudar de piano 

«-tf 4 + D ao cair - evita a 

queda e troca de piano 

Break Shot - cancela a 

defesa (quando a barra 

estiver no H. Power} 

GOLPES ESPECIAIS 

GOLPE FATAL 

HABILIDADE SECRETA 





TERRY BOGARD 

Bum Knuckle: 

4-*«- + AouC 

Power Dunk (Breek Shot): 

Crack Shoot: 4-fcf*- + B 
Rising Tuckle: id 4- f + A 
Power Wave: 4 V-* + A 
Round Wave: 4- in -* + C 
Bashing Sway: 4< ^-» + D 
Power Cherge: «--»-» + A 
Power Geyser: 

Triple Geyser: itf «-*-» T C 



DUCK KING 

Head Spin Attack: 4<^-» + 

AouC 
Flying Head Spin 
Attack: noar, 4-tf«- + A 
Cross Head Spin; 4 tf «- + D 
Dancing Dive (Break 
Shot):4<tf<- + B 
Neo Break Storm: -H* + B 
Duck Feint - Air; no ar, 4- 4 
Duck Feint - Ground: 
correndo, ^ + C 
Break Spiral: de perto, 
<-tfi.\-»;i4, +BC 
Duck Dance: 4- 4 + ABC 

BLUE MARY 

Spin Fall: 4-^ + A 
Straight Slicer: (c) «-» + B 
Stun Fang: depois do 
Straight Slicer, <~* + B 
Stun Gun Smasher: 
4<if*- + C 

Mary's Head Buster: 
4-tf^ + B 

Vertical Arrow (Break 
Shot): ■* 4-* + B 
Mary's Snatcher: depois do 
Vertical, ->^^ + B 
Back Drop Real: de perto, 
**+AB 

Mary's Splash Rose: 
-*<-* 4* \^ + BC 
Mary's Typhoon: de perto, 
-»«-*4<*-» + C 

JOE HICA5HI 

Thrash Kick: tf-» + B ou C 
Golden Heel Blast: 4-**- + B 
Tiger Kick (Break Shot): 
^4-^i + B 

Bakuretsuken: A repetido 
Pressor Knee: -H* + C 
Hurricane Upper: 
-»\4-*<- + A 
Bakuretsu Hurricane: 

-^^tf^ + C 

Screw Upper: 

Slide Screw: -**-* 4 * + C 



KIMKAPHWAN 

Hishozan: (c) 4/ f + B 
Hangetsuzan: 4<tf«- + BouC 
Hishokyaku: no ar, 4 - B 
Kaikyaku: depois do 
Hishokyaku, ^ + B 
Kuusajin: -H ^ + A 
Hakikyaku: 4kf<-^ A 
Houou Tembukyaku: noar, 
<-tf4^-* + BC 
Hououkyaku: 4<tf*-tf-» + C 

BOB WILSON 

Rolling Turtle: 4-tf*-+B 
Sidewinder: 4*<--C 
Frog Hunting: apos o 
Hornet Attack, <-->-> + BC ou 
*^i + C 

Bison Horn: (c) 4- 1 + C 
Wild Wolf: (c) «--» + B 
Monkey Dance (Break 
Shot):-»4* + B 
Dangerous Wolf: 
■»«-* 4-^ + BC 
Mad Spin Wolf: 
4-tf«-4tf«- + C 

BILLY KANE 

Sansetsukon Tchuudan 
Uchi: (c| «--» + A 
Karyuu Sansetsukon 
Tchuudan Uchi: depois do 
Sansetsukon Tchuudan Uchi, 
«-* + C 

Suzume Otoshi: 4- \£ «- + A 
Sempuukon: A repetido 
Kyoushuu Hishoukon: 
tf4-ii-» + B 

Karyuu Tsuigekikon (Break 
Shot): 4tf«- + B 
Tchoukaen Sempuukon: 
4,^i-*^4,tf«- + BC 

Daisempuu: 

4»*-»*4^«- + C 

SOUKAKU MOTIZUKI 

Makibishi: 4- *-» + A 
Nozarugari (Break Shot): 

4tf«- + A 
Hyouidan: -»«--» + C 



Raijin'oni -H^i + B 
Kimonjin; de perto, 360° + C 
Jakombu: A repetido 
Katsu!: ^ 4 1^ + B 
Kaenjin: 4tf«- + D 
lkazuti:-^4*-» + BC 
Muzandan:-»*4W + C 

/INCHONREI 

Teiou Shinsokuken: 

-»-» + A (■♦■*-> + A para ir 

mais tonge) 

Teiou Tenganken: 4 **-> + C 

(deixe C pressionado para 

carregar) 

Teiou Tenjinken (Break 

Shot - valido somente 

para o C): -»4 ^i + A ou C 

Teiou Deinjinken: 

4tf«"» + C 

Teiou Tashinken: 4tf «- + B 
Ryuutenshin: 4* ^-> + B 
Teiou Shukumeiken: 

-w-tf 4 ^i + BC 
Teiou Ryuuseiken: 

-»<-tf4^i + C 

RYUJfYAMAZAKI 

Hebitsukai - cima: 4 tf «- + 
A (carregue o botao para 
mais forga) 

Hebitsukai - f rente: 4- **■ + 
B (carregue o botao para 
mais forga) 

Hebitsukai - baixo: 4^*- + 
C (carregue o botao para 
mais forga) 

Sado-maso: *■* 4^-» + B 
Baigaeshi: 4 ^i-> + C 
Sabaki no Nanakubi 
(Break Shot): ■**■* + A 
Bakudan Patiki: de perto, 
■*«4t +C 
Gillotln:-^4tf<- + BC 




Drill: de perto, 
360' + C (faga C 
repetido para 
mais acertos) 

MAI 
SHIRANUI 

Katchousen: 

Midare 

Katchousen: 4tf<- 
+ C (ate 4 vezes) 
Ryuuembu (Break 
Shot): 4tf«- + A 
Kagerou no Mai: (c) 
4t+C 

Hissatsu Shinobi 
Bati:«-tf4ii-» + C 
Mussassabi no Mai: 
no ar, 4* + AB 
Tchouhissatsu Shinobi 
Bati: ->*-> + BC 
Gekka 
Midarebotan: -»tf-» + ■ 

CHENCSHINZAN 
Kiraihou - 1 rente: 4- ^ + A 
Kiraihou - anti-aereo: 

■*4li + A 

Hagangeki (Break Shot - 
valido somente para o C): 
(c) «-» + B ou C 
Tchoudaikobarauchi: 
(c) 4t +A 
Tchouhandou 
Mampukuhougan: 
■**i4tf«- + B 

Bakuraihou:(c) tf4^ + BC 
Tenti Houraku Mujinhou: 
-»***«- + C 

WOLFCANC KRAUSER 

Blitz Ball: 4tf«- + AouC 
Leg Tomahawk (Break 
Shot): 4*-» + B 
Phoenix Throw: 

<-tf4*-» + C 
Dangerous Throw: de 

perto, «-tf 4*-» + A 

Lift Up Throw: de perto, 

-»^i4tf«- + B 

Kaiser Wave: (c)«-» + BC 

(carregue BC para aiimentar 

a forga) 

Gigantic Cyclon: perto do 
inimigo, ■^J'tf*"*^ + C 
Super Death Move: 
■****«-* + A, A, B, C, B, 

C, A, B, C, 4- *■* + C 



JINCHONSHU 

Shinsokuken: ^tA 
Teiou Tenganken: 4- ^-* + 
Aou C 
Teiou Tenjinken: -»4^i 
+ AouC 

Teiou Tenganken 
(Break Shot - valido 
somente para o C): 
-»^i4tf<~ + Aou BouC 
Teiou Kuusatsu 
Shinganken: no ar, 
■»*4 + B 
Teiou Deijinken: 
4*«-» + BC{vale 
tambem no ar) 
Teiou Shukumeiken: 
4tf^-» + C 

LAURENCE BLOOD 

Bloody Spin (Break Shot 
- valido somente para o 

C): (c) *-* + A ou C 
) Bloody Accel: 4^ + C 

Bloody Shooter: depois do 
Bloody Accel, 4tf«- + Aou 
BouC 

Bloody Cutter: depois do 
Bloody Accel, A ou B ou C 
Bloody Press: depois do 
Bioody Accel e perto do 
inimigo, *-ou -> + C 
Bloody Sabre: 4 ^i -» + A 
(ate 3 vezes) 
Bloody Flash: 
^i«-tf4ii-»tf +BC 
Final Death Bloody: 
4*-»*4tf«- + C 

FRANCO BASH 

Double Kong (Break 
Shot): 4tf^ + A 
Waving Blow: <-* 4 *-» + D 
Zapper: 4vi-» + A 
Golden Bomber: 
(c)*-> + C 

Gut Dunk: **-»* + B 
Megaton Screw: 
4tf^tf-» + BC 
Armaggedon Buster: 

HONFU 

Kowlong no Yomi: 

^tf4*-» + C 

Seikuu Rekkakon (Break 
Shot): ■*** + AouC 
Denkousekka no Ti: 

(c) tf^+B 



Denkousekka no Ten: 

4tf«- + B 

Honoo no Taneba: 
4tf<- + A, A repetido 
Hisshou Gyakushuukon: 
4tf^ + C 

Bakuhatsu Goro: 
4tf«-tf-» + BC 
Kadenza no Arashi: 

4*«-tf-» + C 

TUNC FU RUE 

Dogan'hou: 4 *-» + A 

Daishouha: (cK-* + C 
Senshippo: 4tf«- + AouC 
Ressenkyaku (Break Shot): 

-*4^i + B 
Sempuugouken: 

•»*4t +BC 
Gekihou:-»«-*4*-» + C 

(pressione C para maiores 
danos} 

ANDYBOGARD 

Zan'eiken: tf-» + A ou C (se 

fizer o golpe com o C, pode 
adicionar mais urn golpe com 
*-> + C) 

Shouryuudan: ->4 ^ + C 
Kuuhadan (Break Shot): 
tf 4^i-» + B 
Hishoken: 4tf«- + A 
Bakushln:-»*4tf«- + C 
Tchoureppadan: 

(c) 4*^ + BC 
Zan'eireppa: 
"<^-» + C 




h 



■ Rally Cross tern estilo, 
mas derrapa nos controles 
e na jogabilidade 

Rally Cross vale pelo estilo, j 
batidas e capotagens. Mas a ma 
jogabilidade, a ineficiencia 
dos controles e os graficos 
arredondados detonam o 
conjunto do game. Sao oito, 
carros para escolher. No 
inicio do jogo, apenas tres 
pistas estao disponi'veis. Se 
voce for urn piloto razoavel 
e conseguir uma boa 
colocacao, as coisas 
mudam: novas opcoes 
aparecem, com pistas e 
versoes diferentes. 
Sao 4 modos, Single 
Race, Season, Head- 
on e Suicide. Jogando 



DlCA:se 

fkarde 

cabecapara 

baixo, use os 

botoe$L2ou 

R2para 

desvirarsua 

maquina 




nos modos Single Race e 
Season, voce enfrenta urn 
rally normal, com muita lama 
e confusao, e deve veneer os 
adversarios numa corrida so 
ou num campeonato. Ja os 
modos Head-on e Suicide 
nao tern nada de normal. 
Voce corre no sentido 
contrario aos seus adversarios 
e tern de ser mais rapido do 
queeles. Pe natabua! 




Mesmo no modo automatico a preeiso 
engatar a primeira marcha para largar 





DICA: no 
inicio nao 
basta 
acelerar. 



DICA: antra nas 
dunas a rampas 

com o carro rata 
pan nio cair 

errado a capotar 



DICA: nos modos Head-on e Suicide voce 
corre na direcio contraria de seus 
adversarios, A dherenca 4 qua no Suicide 
tern mais inimigos que no Head-on. Tannine 
a prova em menos tempo que os outros 
para veneer 



jKll|\|Q Of- 




■ Pouca majestade no jogo 
de corrida para P. Station 
que mais parece gincana 

King of Spirits Max e rei so no 
nome. Os graficos e os sons sao 
basicos, a jogabilidade pessima. 
Voce escolhe entre tres modos: 
Race, Story e Gymkhana. No Race, 
rola uma corrida simples, voce corre 
sozinho ou acompanhado (a tela se 
divide ao meio}. Da para escolher 
entre 21 carros e tres pistas. N6„ 
Story, o numero de carros a sua 



ffl 



mm or spirits 

MAX 



CD 

2 Jogodores 
Conlfnue/Bateric 

FUN FACTOR 
CONTROU 

esAnco 



P.STATION 

ATLUS 
CORRIDA 



sou 




Nomodo 

normal voce 

pode 

escolher 

entre 21 

-euros 





No 
Story mode os 
desafios vao rolando junto com 
a historia, numero de carros diminuie o 
maior problems 6 entender japones 




DlCA:para 

escolher 

uma das 

tre$ 

vmes, 

useo 

botao& 



disposicao e menor - apenas seis. 

Nesse modo, as corridas acontecem 

de acordo com ps desafios 

propostos. Se voce esta a fim de 

treinar urn pouco, o lance e o modo 

Gymkhana. Nelevoce monta uma 

pista e posiciona os obstaculos da 

maneira que quiser para aprimorar 

suashabilidadese 

seu tempo. Voce 

pode alterarseu 

carro. Outra opcao 

e a PR. Quando I 

ativada, ela traz l 

anuncios de 

carros de corrida 

de revistas 

japonesas. 




Sempre que quiser mode as caracteristicas 
do seu carro na opcao Tune 




H OpyBO ttf SyTwB p&FQ VOO& Qui Uifto 

olhada nas propagandas decerns nas 
revistas japonesas. Uma cutiosidade sem 
muita utHidade 




DICA:na 

Gymkhana monte a pista com os 

obstaculos onde desejarpara treinar suas habilidades 
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ma selegao campea de codigo 
para NBA Jam ExtremefSaturr 
jn), final especial de Donkey 3 (SIMe 
nestres de Soul Blade (P.Station), o final de 
>tar Wars (N64) e muito mais em 6 paginas!! 




m DONKEY 
KONG 
COUNTRY 3 

MUNDO SECRETO 




Para detonar esse mundo 
secreto e preciso pegar 
todas as moedas bonus 
durante o jogo, que sao, 
no total, 85. Alem disso, 
voce precisa enfrentar o 
ultimo chefe, agora num 
submarino secreto. 



SOUL EDGE 

PEGUE 8 s ARMA 

NO EDGE MASTER 

MODE 

Depois de derrotar 
Cervantes, procure a 
arma numa das fases 
ligadas a dos Cervantes. 
Aten^ao: se perder a 
luta, a espada vai para 



FASES SECRETAS FINAL ESPECIAL 



Salvando todos os 16 
Banana-Birds, volte para 
a caverna de cranky. Os 
passaros vao leva-lo 
para o ceu e voce vai 
libertar a mae-passaro e, 
entao, assitir ao 
verdadeiro final. 




Para assistir 
a urn final especial, basta 
pegar todas as moedas 
DK, que sao 41, e leva-las 
ao Funky Kong. Ele vai 
construir urn girocoptero 
que vai ajuda-lo a 
descobrir as fases 
secretas que antes eram 
inacessiveis. 



urn outro lugar, 
sempre ligado a 
fase em que estava 
a arma. 

USEOSMESTRES 

Soul Edge - basta 
terminer o jogo, no 
arcade mode, com todos 
os lutadores usando a 
arma normal. 
Seung Han Myong - 
acione Soul Edge e 
termine novamente com 
Hwang e Seung Mina no 
arcade mode. 
Sophitia! - basta ter as 8 
armas de Sophitia no 











Edge 

Master 

mode. So a roupa 

muda. 

Sophitia!! - obtenha 

todas as armas de todos 

os lutadores no Edge 

Master mode. Tambem 

so muda a roupa. 

Siegfried dominado pela 

Soul Edge -ele aparece 

quando se tern todas as 

armas de Siegfried. 

FINAL SECRETO 

Nos finais no modo 
arcade faga (na hora 
certa): 










Leonardo Lourenco Presenza 
Vila Velha ■ ES 



Mitsurugi 
- aperte A ou B 
Siegfried - aperte B 
Sophitia - aperte -» 
Taki - aperte D (defesa) 
Li Long - A ou B 
repetidamente 
Voldo - faca ^ t 
repetidamente 
Rock - aperte B 
Hwang - aperte A 
Cervantes - aperte B 
Seung Mina - faga 4* t 
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DIE HARD TRILOGY 

DIE HARD 1: BIG MODE, 

MUNIQAO INFINITA, 
INVENClklUDADE E MAIS 

Faga as seguintes sequencias de 
botoes quando o jogo estiver pausado: 
Map Editor, invencibilidade e selecao de armas: 

comece o jogo e pause. Aperte e segure R2, em seguida 
aperte *■,**, t, 4 ( D . Aperte Start para o map editor e A 
para a opcao de selegao de armas. 

Modo X-Ray: aperte e segure R2, em seguida aperte 
I, D , A 4*. Despause o jogo e todos os humanos vao 
virar esqueletos. 

DIE HARD WITH A VENGEANCE 

Faga as seguintes sequencias de botoes com o 

jogo pausado: 

Big mode: aperte e segure R2, em seguida 

aperte <-, ' , ■*, 4>. Despause o jogo e todos os 

carros vao ficar maiores. 

Desligar o relogio e acessar selecao de 

fase: aperte e segure R2, em seguida aperte 

*", "*, t, 4*, ". Despause o jogo e aperte 

Start no controle 2 para puiar de fase e 

acessar a opgao clock toggle. Aperte <- 

ou -> para escolher a fase e aperte A 

para ligar e desligar o relogio. 

Small Tire mode: aperte segure R2, 

aperte «-, t\ «-,«-, , 4. Despause o 

jogo e o seu carro vai se mover bem 

mais devagar. 

Squashed mode: aperte e segure 

R2, aperte ", 4, I, ~, ■*. Despause 

o jogo e tudo vai ficar esmagado. 

Vidas infinitas: aperte e segure 

R2, aperte <-, 0, t, 4, n , ■». 

Despause o jogo e voce vai ter 

vidas infinitas. 



WXTTTTTTTU 

DESTRUCTION DERBY 2 

CREDITOS ANIMADOS, 
VIDEO DE CREDITOS E 
INVENCIBILIDADE 

Digite os seguintes cddigos na tela Enter 
Name: 

Creditos animados: CREDITZ1 
Video de creditos: ToNyPaRk 
Invencibilidade (apenas na Wreckin' Race e 
Stock Car): 'DAMAGE! 




DIE HARD 3: BIG MODE, MUNIQAO INFINITA 
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Faga as seguintes sequencias de botoes enquanto o jogo 
estiver pausado: 

Big mode: aperte e segure R2, aperte ■», "•, 0, 4. Despause o 
jogo e seu personagem vai ficar maior que o normal. 
Inimigos flutuantes: aperte e segure R2, aperte 4*, °, -\ 4*. 
Despause o jogo e, toda vez que matar urn inimigo, ele vai 
fiutuar. 

Goofy mode: aperte e segure R 2, aperte 4, °, °, 4, A , 4. 
Despause o jogo e seus inimigos vao ataca-lo de formas 
estranhas. 

Municao infinita: aperte e segure R2, aperte -*, t, 4, 4, n , ■», 
Se repetir essa dica, voce vai receber toda vez uma arma nova. 
Invencibilidade: aperte e segure 
R2, aperte «-, -», t, 4, . 
Despause o jogo e voce vai 
estar invencivel, 

Stick-Man code: aperte e segure 
R2, aperte A, A, A, A A A A, A, A 
\ ■», ■*,•*,-». Todos os 
personagens vao ficar bem 
magros. 

Wireframe mode: aperte e 
segure R2, aperte <-, ■", 4, n . 
Despause o jogo e os objetos vao 
graficos wireframe, 
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NBA JAM EXTREME 

PES GRANDES, JOGO 
ESCONDIDO E MAIS 

Pes grandes: quando estiver 
saindo da tela de selegao da Big 
Head, aperte e segure «- ou ->. 
Head-er-oids (jogo escondido 
para quatro jogadores): quando 
estiver saindo da tela de selecao, 
aperte e segure t e aperte 
Extreme. 




Larica de 
Marshmallow: no final da 
sequencia do titulo, antes de a tela 
escurecer, aperte e segure t, 
Escolha aleatdria de times: 
depois de fazer a dica de selecao 
aleatdria, aperte juntos t e Turbo. 
Estatisticas: na tela de selecao 
de times, aperte simultaneamente 
t e Turbo para ligar e desligar as 
estatisticas, 

Jogadores com a metade do 
tamanho e cabeca grande: na 
tela de selegao de Big Head, aperte 
t |<--H t e selecione Yes. 



a tecl a Start. 



Tela com 
texto para 
brincar 
com o 
outro 
jogador: 
ao ligar o 
console, 
aperte e segure 



PORCENTAGEM DE 
ARREMESSOS, TURBO 
PERMANENTE E MAIS 

Para acionar esses codigos, aperte 
os botoes na tela Select e deixe-os 
apertados ate" a tela de Vs. Se fez o 
codigo certo, uma das quatro fotos 
dos jogadores vai sair da tela 
acompanhada de urn som. 
Porcentagem de arremessos: 
aperte e segure juntos os botoes 
Extreme e de arremesso na tela 
deVs. 

Turbo permanente: aperte e 
segure o Turbo. Na tela de Vs., 
aperte 1 I f I e solte Turbo. 
Medidor invisi'vel de Turbo: 
aperte e segure simultaneamente 
Turbo e Extreme. Aperte title 
solte todos os botoes. 
Desligar a galera: aperte e 
segure simultaneamente Extreme, 
passe e t. Solte-os na tela de Vs. 

REBOTE MAXIMO, MODO 
DE PRAIA E MAIS 

Digite os seguintes codigos antes 
de o juiz jogar a bola ao ar. E o 
tempo certo de o juiz entrar na 
quadra e iniciar a partida. Urn 
codigo feito por urn jogador aciona 
para todos os outros. Urn texto vai 
confirmar o codigo acionado. 
Rebote maximo: aperte passe, 
passe, Extreme, Special, Extreme, 
Turbo. 
Assistencia do computador 



desligada: aperte Extreme, Turbo, 
passe, passe, 

Modo de praia: passe, passe, 
Turbo, Extreme, Turbo, passe, 
passe. 

Movimento de bola de futebol: 
passe, passe, Turbo, Turbo, 
Extreme, Extreme, Extreme. 
Quick Hands: passe, passe, passe, 
Turbo, Turbo, Turbo, Extreme, 
Extreme, Extreme, passe, passe. 
Maximo de tres pontos: passe, 
passe, passe, passe, passe, passe, 
passe, passe, Extreme, passe, 
passe, passe, passe, passe, passe, 
passe. 

Desligar Goaltending: Extreme, 
Extreme, Extreme, Extreme, 
Extreme, Extreme, Extreme, 
Extreme, passe, Extreme, Extreme, 
Extreme, Extreme, Extreme, 
Extreme, Extreme, Extreme, 
Extreme. 

Dead-Eye Dick (enterradas e 
arremessos de tres pontos 
maximizados): Turbo, Turbo, Turbo, 
Turbo, Turbo, passe, Extreme, 
Turbo, Turbo, Turbo, Turbo, Turbo, 
Turbo. 

Super Rainbow Shot: Turbo, 
Turbo, Turbo, Turbo, passe, passe, 
Turbo, Turbo, Turbo, Turbo, Turbo, 
Turbo. 

Superempurrao: Turbo, Turbo, 
passe, passe, Turbo, Turbo, passe, 
passe, Turbo, Turbo, passe, passe, 
Turbo, Turbo. 

Supervelocidade: Extreme, 
Extreme, Extreme, Extreme, 
Extreme, Extreme, Extreme, 
Extreme, Extreme, Extreme, passe, 
passe, passe. 






. WIPEOUT XL 

MODOS 

CHALLENGE 

1 &2 
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SOLAR ECLIPSE 
ASSISTA TODAS AS SEQUENCIAS 

Comece o jogo e pause. Em seguida aperte ■*, 
l>, I,*-, 4% t, C, A, «■, «-. Agora voce pode 
assistir a todas as sequencias de filme do jogo. 



raace rvpe 



sccaoe 
Tims ti-siejl 
atiCBoe utm 
one on one 
CKSuueeiee n 



Na tela Essential 
Options, selecione 
Options. Na tela 
seguinte, a 
Options Mode, 
selecione a 



opcao Password. Agora digite os seguintes 
passwords para acessar dois novos 
modos de corrida: 
CKallenge I: □ODAOAAdnnDAXD 
Challenge tl: □ooaoaxdxaaxoo 
Quando acessar o menu Race Type, 
dois novos modos de corrida vao 
aparecer, o Challenge I e II. 



NBA IN THE 
ZONE 2 
ALL-STAR TEAM 

Na tela tftulo, leve o cursor 
ate a opgao Game Start. 
Agora aperte e segure 
simultaneamente LI, R2, Select 
e Start ate a proximatela. 
Escolha o modo Exhibition e de 
uma olhada nos times ate achar 
as equipes All-Star. 




Cflmhjo digital 
de duos posi^oas 



2 pedais 
analogical 
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PARA 
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VENHA 
CONHECER 
OS ULTIMOS 
LANCAMENTOS 

E CD-ROM! ^ ^^^ HI J J JH 

PRONTA ENTREGA. ENVIAMOS VIASEDEX PARATODO O BRASIL (FRETE NAO INCLUSO). 

SHOPPING MORUMBI SHOPPING PAULISTA SHOPPING CENTER NORTE 

(011)535 5261/5316943 (011)289 1058/2512818 (011)950 4580/950 1991 







^LmiiHU 




DISRUPTOR 




LEVEL PASSWORDS 




E TRUQUES 




Level 2 (Chemical Factory): 




noXoAAXXOaXQ 




Level 3 (Rooftops): XaqodXaoaaaa 




Level 4 (Jupiter Station): 




,'.XA=---X--XAnra 




Level 5 (Triton): XoaocaXX^oca 




Level 6 (Mars): :X:-^XX-::XaX 




Level 7 (Antarctica): 




ooXaaooaXaoa 




Level 8 (10): odoXaaXoXaXX 




Level 9 (Reactor): nxooAXXnoAOC 




Level 10 (Orbiting Habitat): 




ICXX^XACnOAl 




Level 11 (Dream): ##XXocaaacl 




Level 12 (Prison): :=-"X: --XX:- 




Level 13 (Fortress): aaXoaaoXooXc 




TRUQUES 



STAR WARS- 
SHADOWS OF THE EMPIRE 
ASSiSTA AO FINAL 

Comece urn New Game e digite o nome 
_Credits (o _ representa urn espaco e 
nao se esquega da letra C maiuscula). Quando comegar 
o jogo voce ira direto para o final. 




Digite os seguintes codigos 
durante o jogo, mas nao com o 
game pausado: 

Invulnerabilidade: aperte e 
segure Select, em seguida aperte 

11 )doaXX( 

Todas as armas: aperte e segure 
Select, em seguida aperte L1, u , a, 



D D G 




SATURN 



MACHINE HEAD 

LEVEL PASSWORDS 
E TRUQUES 

Level 1.2 (Oil Wells): Q5SNM 

LDZCQ 4HWGE 

Level 1.3 (Quake City): TDM75 

UH8OTX06BE 

Level 1.4 (Disused Hangers): 

V01PPJCP6VH4ULJ 

Level 2.1 (Termite Swamps): 

0F20F 0HX8Y OE95W 

Level 2.2 (Termite Warren): 

42W3TJGK-P5J5H7 

Level 2.3 (Termite Swamps 2): 

VR4T2 6EZD5 SHCMIV1 

Level 2.4 (Infested 

Catacombs): 1NBCXCXVI6 

PA3K1 

Level 2.5 (Termite Hive): 

ZF0XDY5KXJG2NGZ 

Level 3.1 (Mountain Pass): 

2XVSDAH03JS2MF- 

Level 3.2 (Icebound 

Highway): W0J8H 3Y8-D -7FRU 

Level 3.3 (Above the Clouds): 

THYDH OMZDU 3CZFK 

Level 3.4 (Orbital HQ): 1S0J3 

130BP V2MW8 

Level 4.1 (Meadows of 

Deception): YCTS6 PUUKS 

28SD1 

Level 4.2 (Citadel of 

Illusions}: Q29LH UDUY4 21 FSD 

Level 4.3 (Core): WS7Y6 

HQPIW BOFGK 



Level 4.4 (Unreality): 

2RHK4 RB9RU Z1IT2 

End Sequence: UP405 C42RI 

2MP3P 

Digite os seguintes passwords 
para acionar ostruques: 

Todos os truques: RDS- 

KKSGDBGD-SR 

DesMgar todos os truques: 

ABCDEFGHIJKLMNO 
Energia infinita: 
HMEHMHSD9DMDQFX 
Armas infinitas: 

HMEHMHSDVD-ONMR 
Selecao de fase: 
KDUDK9RDKDBSHNM 
Modo fantasma: — 

GHOSTMODEON- 
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TOSHINDEN 3 
USE OS MESTRES 

Termine com todos os 
lutadores e acione os 
lutadores correspondentes. 
Depois termine o jogo no 
ni'vel 5 com: 

- um dos principals para 
acionar SHO. 

- Sho e um dos do "mal" 
para acionar ABEL. 

- Abel para acionar VEIL. 
-Veil para ter NARU. 

Antonio Carlos Varela Saraiva 
Sao Paulo ■ SP 
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MEGA 



VIRTUA FIGHTER 2 
JOGUE COM DURAL 



PLAYER S ELECT >■ 

FIR 



UlSi 






Na tela 
fighter- 
select, 
leve o 
cursor 
ate o 

Akira. Em seguida, aperte <■ ate 
o cursor chegar em Jacky. 
Agora aperte -» ate o cursor 
voltar para o Akira. Repita isso 
ate o Dura I aparecer no box 
proximo ao Akira. 



P.STATION 



SPACE JAM 

MENU DE TRUQUES 




Na 

tela de 

Options, aperte e segure L1, L2, 

R1 f R2 e aperte X. Um menu com 

varios truques vai aparecer. 



SOVIET STRIKE 

LEVEL PASSWORDS 
E VIDAS INFIMTAS 

Level 2: GRANDTHEFT 
Level 3: GROZNEY 
Level 4: CHERNOBYL 
Level 5: CIVILWAR 

VIDAS INFINITAS 

Na tela de level-password, digite 
ELVISUVES. 



CONTRA: 
LEGANCY OF WAR 

CODIGOS ESCONDIDOS 

Digite os seguintes codigos na tela 
titulo. Um som confirma as dicas. 

Selegao de fase: aperte L2, R1, LI, 

R2, <- -», :, -,m, L2 

Selecao de armas: L2, R2, LI, R1, 

t 4< 4> t. Quando o jogo comecar, 

aperte e segure n e aperte a 

Mais vidas: L2, R2, L1, R1, ^ t f * 

Continues ilimitados: 

L2, R2,L1,R1, «"*.*«• 

Movie Player: 

L2, LI, R1, R2, t «- 1 -» 

Bamboo Arcade: 

R2, R1, ■* «-, L1, L2 

Bamboo Gyruss: 

L2, L1, «-,-», R1, R2 

Ajuste de Efeitos Sonoros: R2, R1, 

LI, L2, t-»4>«- 
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TUROK: DINOSAUR HUNTCR 
SUPER CODIGOS 

Todas as armas: CMGTSMMGGTS 
Modo danceteria: SNFFRR 
Galeria: THBST 

Vidas irtfinitas: FRTHSTHTTRLSCK 
Modo traco: DLKTDR 
Creditos: FDTHMGS 
Invencibilidade: THSSLKSCL 
Murticao infinita: BLLTSRRFRND 



AUTHENTIC I 

~ IMPORTS® / 
^ ^ _ ^ 
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C0W2ULTE MOfiSOS 
LAWCAMENT0S2EMANAIS 



A AUTHENTIC IMPORTS 

foi criada para atende-lo com 
perfeicao. Somos a estrela maior 
nas areas de games, eletronicos, 
celulares e acessorios em geral. 

Rua Gongalves Dias, 280 - SBC 

Sao Paulo -CEP 09715-160 

Telefax: (011) 756-0336 

Tel: (Oil) 756-0171 
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UWga Por Marjorie Bros 

Shabuhm-Shabuhm e a estatua que representa o 
guardiao da Vila da Escuridao, o deus maligno que quer 
destruir tudo e todos. povo precisa de urn heroi para 
dete-lo e o detetive particular Maui Mallard. E adivinha 
quem a Disney Interactive escolheu para fazer o papel 
do detetive: ninguem menos que o nosso Pato Donald! 
grande lance do 
jogo e a diversao. 
Voce vai se sentir um 
Indiana Jones ninja. Isso porque 
Maui se transforma em Ninja Maui, 
conforme voce pega as moedas Yin- 
Yang. Voce controla o pato, que as 



vezes usa o revolver e as vezes ataca mesmo com o 
bastao e as habilidades de ninja para acabar com os 
nativos e mortos-vivos das oito fases do jogo. Durante a 
aventura voce vai pegando o maior tesouro e, 
dependendo de sua atuacao, rola ate uma fase bonus e 
o password. A visao e sempre lateral e os graficos sao 
uma gracinha. som e tudo que voce espera de um 
jogo cheio de diversao e aventura como esse. Entao, o 
negocio e pegar o revolver em uma mao, o bastao 
na outra e botar o nosso querido Donald 
pra trabalhar pesado! 




FUSE 1 



FUSE 2 
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Afessa cabepa de pato voce 
pode (e deve!) salvar ojogo. 
Assim, se mortar 
comeca deste 
ponto 



Logo no comeca, depots de 
entrar atras dos livros, suba na 
cabeca do pato e pule na corda 
para comer alguns diamantes 




Para 

mover essa piataforma 

que atira, fique sobre as 

pedras matrons. Voce 

precisara da piataforma 





Na parte escura da fase afire 
para cima bam na frente do 
reiogio a dues plataformas vao 
cair para ajudi-h 



MSSWORM 

1 -QVRBLP 
12-CNFJTTS 

3-PHMBTT 
, 4-NFXDQH 
[5-SXGDLJ 

46-MDVCBQ 
7-HRTGDV 



Essa aranha eo1 a chafe. Basta 
atirar enquanto ela estiver no 
chio e ficar longe das 
aranhazinhas na bora am que 
ela se pendurar 

FASE BONUS 




Para entrar aqui, pegue a 
porcentagem de tesouro 
indicada no comeco das fases. 
Depots i so sohar todos 
foguetinhos para conseguir 
password 




Agora voce esta como Ninja 
Maui- Para se transformer ou 
voltar ao normal use botio X 





sau bastio para pendurar-se nas 
caveiras no alto das fases, Pule 
e aperte botio A 



Esse 6 segundo chafe. Depois 
de detonar todos os ninja 
coloridos, que nio sari nada 
fid!, acerte aigumas vezes na 
estrela giratoria 



FUSES 

lyi'iiiidi'iL 




Use 

suas habiiidades nesses 
buracos. Pule e aperte 
botio Ypara subirem 
lugares dificeis 



Atire nessa 
tampa, assim ela cat a debta a 
lama descer, criando uma 
piataforma para voce passar 
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FUSE 4 



Nessa fase use os dois 
personagens. Maui para subir 
nos cipos a Ninja Maui para as 
grandes alturas 



Voce ficou pequenininho, mas 
nao se preocupe; vi matando 
os mimigos normaimente, pois 
mats para f rente voce vofta ao 
normal 



Para detonar esse mestre 4 
preciso ter calma para nao 
ficar sem tiros. Atire 
primeiro na 
mascara 
gigante com os 
nativos e 
depots neles proprios. Nao 
deixe ninguem para contar 
historia 





Atire nessa cobra da fogo e 
desvie de suas chamas ate" 
acabar com ela 



Aqui pandure-se no cipo, desga 
e gireno furacaozinho que esta 
14 embaixo, depois acerte os 
nativos. Face isso ate eliminar 
a gaiara toda 




Aqui voci tern da estar 
sempre sabre a piataforma 
move! para nao cair na lava a 
se queimar. Ma" com muho 
cuidado, pois o movimento fica 
cada vez mais rapido 



os nativos urn por um 
ate o fim da fase. Pegue-os e vi 
desviando das iangas. No total, 
sao oho indiozinhos 





Hora de saber se esta nadando 
bent. Va rapidinho e sem parar, 
senao a agua passa por voce e 
o mata. Nao esqueca de pegar 
otesouro 



Voce 

continue preso num cip6 

desviando das iancas, mas 

agora Mauipode segurar-se 

nas raizes, Nao deixe de pegar 

o tesouro ospalhado 




Agora basta acertar na cara do 
pirata e desviar doe peixes e 
bombas 



Voc& teri de proteger o pote 
ate o topo da fase. Acabe com 
todas as chaminhas verdBs para 
que elas nao roubem sou pote. 
Nao desca mu'rto, pois o abismo 
a fatal! 



FASE 8 

Jhb i/bj! 






Para destruir o vilao 
fique a uma distancia que ele 
nio possa acerta-lo, abaixe a 
desca o cacete. Muito fact! 



FASE 7 
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Voce tern de destruir os nativos. 
Para isso, atire no sapo bem na 
hora em que eles estiverem na 
pontinha da plataforma. Assim, 
o sapo manda uma linguada a 
vai comendo urn de cada vez 




Para nadar mats ripido nessa 
fase use sou revdlver. Atire para 
esquerda se quiser irpara 
direita e assim por diante 
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Por Marjorie Bros 

Olha, eu ajudei esse 
coelho, mas ele nao merecia! Como 
sempre, Pernalonga passou urn 
dia inteirinho pegando no pe do 
Patolino e atazanando 
Yosemite Sam. Nao poderia dar em 
outra coisa: quando chegou em casa e deitou na sua 
caminha para tirar uma soneca, coelho comecou a 

sonhar uma 
historia bem 




BUGS BUNNY 

IN DOUBLE 

TROUBLE 



MEGA 

WB/PPROBE 
Actio 



16 Mega collnou 
8 Fase; 
1 Jogador 
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corredores quando comecou a ouvir uma voz 
conhecida. Adivinha que ele fez: foi ate la ver que 
estava acontecendo e deu de cara com Yosemite Sam 
falando com uma cenoura 



esquisita. No 
sonho, ele estava 
num castelo cheio 
de salas e 




gigante. Assim que 
bigodudo viu Pernalonga, 
saiu correndo atras dele 
para pegar seu cerebro e 
usa-lo no cenourao. 
coelho fugiu, mas 
arrumou outra confusao e 
foi parar numa dimensao 
paraiela. Pode uma coisa 
dessas? Podendo, ou nao, 
jogo e divertido demais. 



FASE 1 



DUCK RABBIT 
DUCK 

PARTE 1 




FASE BONUS 




Pegando 3 estrelas bonus 
durante os episodios voce 
vai para essa fase, onde 
tera de pegar as cenouras 
para ganhar vidas 



Para completer a fase voce" tera 
de fazer Patolino passar sobre 
todas as places que tern a cara 
do Pernalonga 




Caso queira segurar Patolino 
por atguns segundos, atire nele 
opotedemel 



m 



PARTE 2 




5s estiver com pouco life, 
procure nas extremidades da 
tela, sempre ha um 
recarregador de energia 





Para prender os teoes que fleam 
soHos na tela, acione um 
switch para liberi-tos, corra 
para a jaula e acione outro 
switch para prende-los 




Os Hens ao lado da cenoura 
correspondent aos Hens qua 
voce deve procurar na fase 



Puie em cima do touro para 
pegar as dinamites no atto e, 
com isso, destruir os buracos 
que estao no chao 




No quarto buraco, pulando 
desse ponto, voce pega mats 
uma vida extra 



*~?f j*; 1 s>»* *,iii.>*' 



■p 


^Ji#»f^^ 


- w.. 




MMM 


«*j; 


'■V. Ai^JusHJuat JiiMJi* 



Desvie das boias de fogo e, 
quando eie vier ao seu 
encontro, pule em sua cabega 
ou atire nele 



PARTE 1 



Tambem no quarto buraco, 
apos passarpalos lodes, voci 
vai encontrar uma vida 



FASE 



EARE-ABIAN 




PARTE 1 



Quando esse mago atacar nao 
atire nele, apenas abaixe-se e 
deixe-o passar 



No segundo buraco 
seguindo pela 
direita, voci vai 
encontrar uma vida 
extra atras do tronco 










OIhe sempre atras de tapetes e 
passagens secretas para achar 
tiros escondidos. Aqui nasse 
tapete voce os encontra 



Subindo pelo paiacio voce 
encontra Hens importantes. 
Aqui tern uma vida extra e um 
recarregador de 
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Passe por esses guardioes 
correndo com o botao C para 
fugir do ataque do sua espada 



Aqui nesse ponto, use o mago 
como moia para chegar ao 
ultimo tapete 
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Apos pegar a espada voce vai 
parar aqui: prepare-se para 
enfrentar o chefe da fase 



Quando encontrar esse 
inimigo, fique no tapete e atite 
sem do para mata-lo 



FASE 4 



KNIGHTY 
KNIGHT BUGS 
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a sequincia carta para alcancar ^ 

a espada sem grandes dragio soha, quando ele 



dificuidades 



estiver no centro, ataque pelas 
costas 




pela asquerda para encontrar 
essa vida extra 




Depots de matar o dragao, voce 
vai ver esse inimigo. Ataque 
com a espada ou pule em sua 
cabeca, sempre tomando 
cuidado com os barris 



FASE 5 



HAUNTED HARE 




Pegue os livros espalhados pela 
case, eles podem ser atirados 
nos inimigos 




Pegando os coracoes que essa 
mulher soha, voce enche toda 
a sua vida 





Nao tome essa pogao: ela o 
deixari tonto por algum tempo 




Ao pegar uma chave, procure 
abrir uma porta, pois existem 
muitas chaves durante a fase e 
voce nio pode guardi-ias 




Aci one o laser no momento em 
que o inimigo passar sobre ele. 
Quando o medico aparecer, 
acerte-o pulando em sua cabeca 



FASE 6 



SPACED OUT 
BUNNY 



MAD ASA 
MARS HARE 




Desvie dos asteroides matrons 
e atire nos asteroides azuis 
para conseguir power-ups 



Pique sempre nesse ponto da 
tela para tier tempo de desviar 
dos obstaculos que vao aparecer 




Caso fique sem tiros, pegue as 
latinhas vermeihas espalhadas 
peioespago 



Nunca para de atirar para 
matar o inimigo assim que ele 
aparecer 




Se esse marciano aparecer, 
desvie dele e continue atirando 
nos asteroides azuis 



Cuidado com as rochas que 
caem e com os tiros que saem 
das montanhas 



HARE WAY TO 
THE STARS 




Na ultima fase hi quatro 
switchs espaihados. Sua missao 
6 aciona-los e depois matar os 
marcianos. At, e so curtir o fim... 



Nessa fase tenha cuidado com 
os marcianos: eles nao vao 
jgtij deixar voce em paz 




Para completar a fase, e 
necessario que voce aeione o 
switch que sa localiza no arm, a 
esquerda da fase 





COMPUTER 




DICA: deixe 

sempre disponivei 
a fabricacao de 
veicutos de ataqtie 
e defesa. Esses 

sao os principals j 



PERIGO VERMELHO 
ESTA DE VOLTA 

Command & Conquer Red 
Alert e a continuacao de urn 
grande sucesso para PC. nome 
das duas versdes e igual, mas Red 
Alert e muito mais explosivo e 
desafiante. Principalmente se jogado 
em rede (pensando nisso, a 
Westwood fez urn pacote com dois 
CDs, urn para voce e outro para seu 
adversario). jogo retrata a velha 
guerra entre capitalistas e 
socialistas, Os socialistas sao os 
mausda 
historia, 
invadindo as 






DICA: 

a Constructor) Yard {no canto 
esquerdo da fotol e sempre a primeira coisa 
a set construida, ela da chance para o resto 

cidades com seus tanques, enquanto 
o exercito aliado monta suas bases. 
Todo o jogo e baseado na 
construgao de estruturas que 
servirao para produzir armamentos 
e homens para o combate. 
segredo e combinar essas estruturas 
para elaborar armas mais potentes. 
A estrutura fundamental de sua 
base sera sempre a Construction 



ENDERECO: 

http://www. westwood. com 



Yard, que possibilita a produgao de 
outras estruturas. E claro que voce 
nao constrdi tudo isso do nada. 
Precisa de grana e, para consegui- 
la, procure ouro em suas terras, 
Outra dica; produza muitas armas 
de defesa para assegurar 
seu campo. 



h 




DICA: o ataque a base inimiga deve ser feito 
em massa. Caso fracasse, fique pronto para 
urn contra-ataque do inimigo 




DICA: os 

ataques 

aereos 

sao muito 
eficientes, 
mas os 
avioes podem ser abatidos com facilidade 



DtCA: as 
pontes sao 
sempre 
otimos 
pontos 
estrategicos, 
construa sua 
base perto de uma 
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LORDS OF THE 
REALM II, UM 
SHOW 
MEDIEVAL 

Lords of the Realm II vai deixar 
a galera que curtiu 
Warcraft II babando. 
Voce e um dos candidatos 
a sucessao do trono e 
participa de uma 
guerra sangrenta, 
aspecto tatico e 
muito mais 
elaborado que em 
Warcraft II. 
Administrar o 
condado e um 
exercicio constante. 
trabalhoe dividido em 
ciclos que representam 
as estates do ano. 
Sao esses ciclos que 
definem quasetudo 




DICA: 

para invadir uma fortaleza, construa 

maquinas de guerra pesadas como 

catapultas ou arietes 



E^ 




no jogo como, por exemplo, a 
melhor epoca para as plantagoes, 

Quanto mais condados voce 

assume, mais difi'cil fica a 

administragao. Voce nao precisa se 
preocupar com o futuro, pois a cada 
fase tudo connect de novo. Sua 
maior preocupacao e o povo, que 
deve ser muito e, principalmente, 
feliz. Se preferir, voce pode 
jogar via rede. 



DICA: as grandes fortalezas obrigam seus 
inimigos a possuir um exercito mais forte, 
ganhando um pouco de tempo 




DICA; 

nao utilize camponeses em seu 
exercito. Para evitar isso, produza uma 
grande quantidade de armas 
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os mesmos produtores de 
Switcher, Policertauts 
tambem se destaca pelo enredo. 
No final, Jonathan Ingram, 
derrota seus ex-companheiros 

epoca de policenauts e 
poe fim ao piano diabolico 
das organizagoes Tokugawa, 
que incluia trafico e 
desenvolvimento de drogas e 
comercializacao ilegal de orgaos 
liumanos. Ed Brown, 
companheiro de Jonathan, 
consegue a compreensao de seu 
filho adotivo, que ficou mudo 







ao ver a morte de seu pai. 
Jonathan tambem descobre que 
Karen Hojyo e, na verdade, sua 
filha. Conseguiu o dinheiro e o 
orgao para se curar da 



grave doenca, o motivo pelo 
qual levou seu pai adotivo a 
entrar na trama de Tokugawa. 
Essas atitudes suspeitas 
leva ram Lorraine Hojyo, mae de 
Karen, a procurar Jonathan, 
mas ela foi "apagada" bem 
rapidinho. Mas tudo isso vem 
depois de muito quebra- 
cabeca e mais um monte 
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TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 LJ 2 1 
Tel. (01 1)5583 3468 

TILT'S 4 Av. Heitor Penteado, 1928 
Tel, (011)262 0980 



TILT'S 5 Pea. da Liberdade. 141 Box 8 

Tel. (011)278 9714 Ramal 338 

ji 

TILT'S 6 Rua Marselha. 61 - V. Mariana 
Tel. (011)5084 1771 

VENDAS E LOCA0ES 
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DE JOGOS 
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Saturn • 3D0 

Master System 

P.Station • Neo Geo CD 

Nintendo 64 • Mega Drive 

Game Boy • Super Nes • PC Engine Playdia • Game Gear • Neo Geo • Jaguar 



Loca^ao e Vend as 

Tudo para sua locadora 

com precos imbativeis 

consoles ♦ cd's ♦ ea rtuchos 



Vendemos para todo o Brasil via sedex, consulte-nos 

FONE/FAX (074) 626.2097 



BfiBY - GfiMES 

viDso-GniMes, funs 
€ ncessoRios em ggbai 
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f (011)290 0991 6818119 



ligue 3061-3644, 
Ramal 263. 
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Lancamentos exclusivos 
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Consulte-nos! Tel.: (011) 294-8644 
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Consoles ■ Cartuch os 
CD's ■ Acessorios 
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|j 



tiosj^v/ 



■ Nintendo Ultra-64 ■ wv 
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■ VENDE ■ TROCA ■ ALUGA ■ COMPRA 
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ULTRA 64 ■ PLAYSTATION ■ SE6A SATURN 
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GAMES ■ riTAS ■ CD'S E ACESSORIOS 

FONE: (011) 676-9625/875-8849 
858-3539 / 876-8122 / 875-4396 




Tudo para sua locadora com precos 

imbativeis. 

Consoles, Cartuchos, Cd's, e 

Acessorios Linha completa. 

Atendemos via sedex p/ todo Brasil 

Solicite nossa tabela de precos 

Fone/Fax (01 1) 7806-8872 ou 8870 



Nos Falamos 
a Sua Lingua ! 
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GAMES DE UIT7MA GfRA^AO 

A Games For Us possui 

acervo diferenciado, 

atendimento personalizodo, 

cabines com consoles de 

ultima geracao e diversos 

tipos de promotes. 

Venha conferir ! 



Franquias disponiveis: 

Matriz/Escritorio 
Fone/Fax [01 1)21 2-9726 

ioca^ao 
& Vienc/a 

Sao Paulo 
Aclimacao 

Av, Aclimaqao, 239 

Tel. ,(011)277-6670 

Alphaville 

Cal^oda das Magnolias, 57 

Tel: (01 1)7295-0168 

Alto de Pinheiros 

R.das Tabocas, 158 

Tel. ;(01 1)212-9726 

Brooklin 

Av.Pe. Antonio J. dos Santos, 1 053 

Tel.:[011)5506-9690 

Campo Belo 

R.Pascol,911 

Tel.:(07 1)535-3655 

Curltiba-PR 

R. Desernbargador 

Otavio do Amaral, 629-Laja 1 

Tel: |041 )336-1664 

Procure a Loja 

mais jaerfo 

ere voce ! 



GAMEPOWEff 

MAO PERCA! 





SURPRESA! SGP FAZ TRES 

ANOS E QUEM GANHA 

PRESENTE E VOCE! 

EM MAiO NAS BANCAS! 



NAO PERCA NENHUMA EDICAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 

Pe$a os exemplares pelo telefone (01 1) 868-3038 ou escreva para a 

Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, peca ao seu jornaleiro 
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Mortal Kombat. Trilogy, 
Perfect Striker (Nintendo 
64} Fighters Megamix, 
The King of Fighters '96 
(Saturn), MK Trilogy, 
Toshinden 3 (P.Station), 
Mega Man 8, Tomb Raider 
(32 Bits) Mace, The Dark 
Ages {arcade}, Real Bout 
Fatal Fury Special (Neo 
Geo), Bugs Bunny (Mega), 
Bomberman (SNes] 

Mario Kart 64 (Nintendo 
64), Virtua Cop 2, Sonic 
3D Blast, Batman Forever 
(Saturn), Fifa Soccer 97, 
Rebel Assault 2, MBA in 
the Zone 2 (P.Station), 
Mega Man 8 (32 Bits}, 
Casper, Donkey Kong 
Country 3 (SNes), 
Gargoyles (Mega), 
Ultimate Mortal Kombat 3 
(Master System) 

Killer Instinct Gold 
(Nintendo 64), Mr. Bones, 
Daytona USA Circuit 
Edition (Saturn), Speed 
Racer, Destruction Derby 
2 (P.Station), Tomb Raider 
(32 bits), Donkey Kong 
Country 3, Street Fighter 
Alpha 2 (SNes), Virtua 
Fighter 2, Sonic 3D 
(Mega), Samurai 
Shodown IV (Neo Geo) 
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EDI?A0 32 




EM£AO 31 




MK Trilogy, Super Mario 
64 (Nintendo 64), Krazy 
Ivan, Toshinden Ura, 
(Saturn), Die Hard Trilogy, 
MK Trilogy, Formula 1 
(P.Station), Casper (32 
bits). Ultimate MK 3, 
Mario All Stars (SNes), 
Sonic 3D, Vectorman 2 
(Mega), X-Men vs. Street 
Fighter (arcade). Samurai 
Shodown 4 (Neo Geo) 

Wave Race 64 (Nintendo 
64), Fighting Vipers, 
Shining Wisdom, Impact 
Racing (Saturn}, Crash 
Bandicoot, Star Gladiator, 
Final Doom (P.Station), Far 
East of Eden Zero, Kirby 
Super Star (SNes), 
Ultimate MK 3, NHL 97 
(Mega), Virtua Fighter 3 
(arcade) Kizuna Encounter 
(Neo Geo) 



Decathlete, Street Fighter 
Zero 2, Sonic Wings 
Special, Loaded (Saturn), 
Crash Bandicoot, Tobal 
N e 1, Tokyo Highway Battle, 
Fade to Black (P.Station), 
Star Gladiator (arcade) The 
King of Fighters '96 
(arcade e Neo Geo), Power 
Rangers Zeo, Tetris Attack, 
Lufia 2(SNes), Champion 
Soccer (Mega) 
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e muito lucro! Tudo isso somente no Galpao dos Eletronicos. 



(Nintendo) 
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Distribuidor Oficial para Video Locadora 
Galpao dos Eletronicos 

Rua Norma Pieruccini Giannotti, 327 - Barra Funda - CEP 01137-010 - Sao Paulo - SP 
Tel.: (011)826-0022/Fax: (011)826-1590 



The Future Is Now 
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